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INTRODUCCION 


Todo  educador  de  niños  di s capacitados  visuales  sabe  que  no 
existen  n^todos  especiales  para  ser  aplicados  en  la  enseñanza  // 
que  se  imparte  a  los  misiBOSo  Es  oportuno  agr-egar,  sin  embargos  / 
que  si  bien  la  metodología  es  la  mismas  las  variantes  se  dan  en 
las  técnicas  a  enplear  y  en  los  recursos  didácticos  que  el  maes- 
tro pone  en  juego  para  hacer  que  el  conocimiento  llegue  objetiva_ 
mente  al  niño  impedido  visual. 

El  proceso  enseñanza-aprendizeie  es  un  proceso  dinámico,  // 
ágil,  activo  5  de  intercomunicación  e  interrelacion ,  que  exige  // 
tanto  del  educador  como  del  educando  una  participación  interesa- 
da y  comprometida  en  el  quehacer  del  aprender.  Para  que  este  pro_ 
ceso  se  de  en  forma  efectiva,  para  que  los  objetivos  que  toda  // 
lección  se  fija  se  logren,  para  que  se  cumpla  la  relación  educa- 
dor con  educando,  se  hace  necesario  que  los  docentes  especializa_ 
dos  en  el  campo  de  la  educación  de  disminuidos  visuales  conozcan 
las  técnicas  y  los  recursos  a  emplear  para  que  su  enseñanza  sea 
más  efectiva. 

Es  misión  del  maestro  de  niños  con  problemas  visuales  el  po 
nerlos  en  contacto  con  el  mundo  que  les  rodea;  para  lograr  esto 
es  imprescindible  conocer  como  aprende  el  ciego,  de  qué  medios  / 
se  vale  para  adquirir  la  información  de  todo  aquello  que  está  // 
fuera  del  alcance  de  sus  brazos  y  en  qué  medida  esos  medios  de  / 
que  se  vale  y  esos  conocimientos  que  recibe  son  iguales  o  di fe-/ 
rentes  a  los  de  las  personas  que  ven. 

Debe  conocer  también  el  maestro  las  diferencias  individua-/ 
les  de  sus  alumnos.,  no  solo  en  lo  que  hace  a  su  inteligencia,  // 
personalidad 5  carácter ^  sino  en  lo  que  se  refiere  a  su  condición 
física:  causa  de  ceguera ^  grado  de  visión  5  eficiencia  visual,  // 
edad  en  que  perdió  la  vista ^  diagnóstico,  pronóstico,  escolari-/ 
dad  recibida  antes  de  quedar  visualmente  disminuido,  otras  defi- 
ciencias (auditivas  ,  motrices,  intelectivas).  Con  estos  elementos 
a  su  alcance  y  con  el  convencimiento  y  la  certeza  de  que  el  edu- 
cando di s capacitado  visual  puede  conocer,  por  sus  cuatro  vías  // 
sensoriales  intactas,  lo  que  está  en  su  entorno,  el  maestro  espe 
cializado  está  en  condiciones  de  dar  a  sus  alumnos,  los  conocí -7 
mientes  y  las  informaciones  necesarias  que  lo  lleven  a  vivir  en/ 
su  mundo,  su  mundo  táctil ,  kinestésico,  auditivo ,  olfativo ,  gus- 
tativo, vibratorio,  carente  de  color,  quizás,  pero  "mundo  que  se 


halla  pletórico  de  vida  y  es  por  demás  sonriente  y  halagüeño" 
(H.  Keller).  El  maestro  que  guía  a  su  niño  hacia  ese  mundo  deja 
de  lado  lo  verbal,  lo  teórico,  los  conceptos  y  las  definiciones 
para  caer  en  lo  objetivo,  en  lo  real,  llevándolo  a  vivir  situa- 
ciones y  las  cosas  5  a  acercarse  a  ellas  y  a  conocerlas,  no  por 
lo  que  se  dice  sino  por  lo  que  experimenta  con  y  sobre  ellas. 

Es  muy  frecuente  encontrar  niños  y  adultos  ciegos  que  usan 
palabras  tales  como  "ancla",  "timón",  "cañón",  "molino",  "lupa", 
"espada",  "serpiente"  pero  que  sin  embargo  no  pueden  identificar 
una  cosa  de  la  otra  si  se  le  presentan  los  objetos  reales  o  re- 
producciones exactas.  ¿Qué  quiere  decir  ésto  ?.  Que  estos  indivi_ 
dúos  poseen  quizás  un  amplio  y  rico  vocabulario,  que  pueden  uti- 
lizarlo correcta  y  oportunamente,  pero  que  carecen  del  conocimi- 
ento vital  auténtico, de  lo  que  la  cosa  es  en  sí:  forma,  dimen-// 
sion,  textura,  material,  peso,  temperatura,  partes  que  la  compo- 
nen, movimiento,  etc.  Pueden  nombrar  el  objeto,  relacionarlo  con 
otros  pero  carecen  de  la  representación  del  mismo  lo  que  equiva- 
le a  decir  que  no  lo  conocen.  Se  cae  así  en  un  verbalismo  esté-/ 
ril,  inútil,  vacío  de  contenido;  se  cae  en  el  individuo  de  rico 
vocabulario,  que  deslumbra,  que  impacta  por  lo  que  dice,  pero  // 
que  en  el  fondo  nos  defrauda  por  lo  que  no  sabe. 

Debemos  orientar,  pues, nuestra  enseñanza,  haciéndola  objeti_ 
va,  con  contenido,  con  autenticidad,  con  realidad.  El  mundo  sen- 
sorial del  disminuido  visual  es  rico,  es  amplio,  es  válido:  para 
que  logre  vivir  en  y  disfrutar  de  ese  mundo  sensorial  solo  es  ne 
cesario  orientarlo,  dirigirlo,  guiarlo,  para  que  descubra  cuáles 
son  las  informaciones  que  los  sentidos  que  posee  pueden  suminis- 
trarle. No  debemos  caer  hoy  en  lo  que  Thomas  Cutsforth  señaló  ha_ 
ce  varios  años:   "Social  y  pedagógicamente  se  espera  que  los  cie- 
gos aprecien  las  cosas  no  como  las  experimentan  ellos  mismos  sino 
como  les  enseñan  que  las  experimenten  los  demás.  Por  ejemplo,  que 
es  un  animal  ensortijado,  lanudo,  huesudo,  culebreante,  que  no  // 
tiene  un  olor  muy  agradable  ,  de  pezuñas  generalmente  sucias  y  afi 
ladas  y  con  la  boca  y  nariz  babosas  y  húmedas,  no  se  lo  describe/ 
así  sino  que  se  lo  pinta  como  un  animal  blanco  como  la  nieve ,  ino 
cente  y  juguetón".  ~ 

Son  muchas  las  cosas  que  no  pueden  ser  objetivadas  para  que 
estén  al  alcance  del  discapacitado  visual. En  estos  casos  no  cabe/ 
más  que  la  descripción  o  el  conocimiento  por  analogías:  no  agre-/ 
guemos  a  todo  esto  aquello  que,  con  un  poco  de  imaginación,  de  es_ 
fuerzo,  de  creatividad,  podemos  acercar,  en  alguna  medida,  a  nues^ 


tros  educandos  inpedidos  visuales. 


Trinidad,  Imelda  y  Ana  María  son  maestras  especializadas  del 
Instituto  Kelen  Keller,  de  Córdoba,  Argentina.  Sus  experiencias  // 
después  de  varios  años  de  labor,  su  diario  encuentro  con  sus  alum- 
nos, el  permanente  desafío  de  éstos  ante  nuevas  situaciones,  sus  / 
deseos  de  que  sean,  antes  que  ciegos,  niños,  las  han  llevado  a  una 
constante  búsqueda,  a  investigar  nuevas  técnicas,  a  probar,  a  equi_ 
vocarse  y  a  tratar  de  nuevo. 

El  contenido  de  este  manual  es  producto  de  sus  experiencias  . 
Las  autoras  no  pretenden  fijar  normas  definitivas  ni  señalar  lo  que 
aquí  se  dice  es  lo  que  debe  ser.  Por  el  contrario,  sugieren  una  o  / 
varias  maneras  de  desarrollar  un  tema,  enumeran  uno  o  varios  recur- 
sos didácticos  que  pueden  contribuir  a  hacer  una  clase  más  amena,  / 
nBjor  motivada  y,  por  ende,  más  efectiva.  Enuncian  los  materiales  / 
que  se  pueden  emplear  en  las  diferentes  asignaturas  y  niveles  de  e£ 
colaridad,  sugiriendo  formas  de  elaborarlo,  materiales  a  usar  y  /o 
formas  fáciles  de  adquirirlos. 

Las  fotografías  ilustran  elementos  tridimensionales  que  forman 
parte  del  museo  de  la  escuela.  Muy  pocos  elementos  han  sido  adquiri_ 
dos;  la  mayoría  son  el  producto  de  la  imaginación,  la  habilidad,  la 
inventiva,  de  los  docentes  del  mismo  Instituto.  Con  esto  se  quiere/ 
destacar  que  la  carencia  de  recursos  económicos  bien  puede  ser  su-/ 
plida  por  la  presencia  de  recursos  humanos  aptos,  interesados,  bien 
orientados  y  mejor  intencionados. 

Mercy  Páez  es  coordinadora  General  de  la  División  Educación  // 
del  Inst,  Nac.de  Ciegos  de  Colombia.  Su  innata  destreza  para  el  di- 
bujo y  la  pintura,  sumada  a  su  real  vocación  por  el  trabajo  con  dis_ 
minuídos  visuales,  la  han  llevado  a  dedicarse,  muy  especialmente,  a 
la  preparación  de  material  didáctico  para  ser  reproducido  en  la  ma- 
quina duplicadora  braille  (Thermoform) .  Mercy  hace  un  claro  señala- 
miento sobre  cómo  preparar  los  esquemas,  qué  materiales  emplear  y 
cuáles  desechar  5  qué  claves  utilizar  para  la  preparación  de  los  di_a 
gramas  que  luego  serán  duplicado.  Considero  que  es  éste  un  aporte  / 
muy  útil  sobre  todo  para  aquellas  instituciones  que  disponen  ya  de 
la  máquina  duplicadora. 

Merece  especial  atención  el  capítulo  que  se  refiere  a  los  mate_ 
ríales  e  ilustraciones  adecuados  a  los  niños  con  remanente  visual  / 
útil.  Sabem.os  que  la  tendencia  actual  es  estimular  al  máximo  el  re^ 
to  visual  del  educando  favorenciendo  el  uso  de  este  resto  en  la  for 


ma  más  anplia  posible  a  fin  de  lograr  una  mejor  eficiencia  vi- 
sual, de  manera  que,  en  la  medida  que  sea  factible,  el  nmo  // 
funcione  más  como  vidente  que  como  ciego.  Por  pobre  y  reducida 
que  sea  la  visión  que  el  niño  posea,  se  debe  fomentar  su  uso, 
ejercitándolo  y  "enseñándole  a  ver"  (Barraga)  claves,  elementos, 
características  distintivas,  de  forma  tal  que  el  educando  logre 
un  conocimiento  visual,  el  cual  al  ser  conplementado  con  el  tac 
til  o  auditivo,  le  dará  una  imagen  más  completa  de  lo  que  tiene 
frente  así. 

Los  ejercicios,  equipos  y  materiales  para  el  aprestamiento 
para  las  matemáticas,  lecto-escritura  y  desarrollo  sensorial  // 
constituyen  una  enumeración  de  actividades,  recursos  y  elemen-/ 
tos  que  el  maestro  sabrá  utilizar  gradual  y  progresivamente  a  / 
medida  que  las  etapas  de  maduración  senso-motriz ,  intelectivas 
y  afectivas  vayan  siendo  superadas. 

Es  oportuno  destacar  nuevamente  que  la  presente  publica-// 
ción  de  AFOB  tiene  como  único  objetivo  sugerir  ideas,  compartir 
experiencias,  inquietar  a  los  maestros  especializados  de  Latino_ 
américa.  _  \ 

-  No  abarca  todos  los  aspectos  ni  todas  las  asignturas 
del  curriculum  de  escuelas  primarias.  Lo  mucho  que  / 
falta  queda  para  ser  cubierto  por  otros  docentes  de 
la  región. 

-  No  pretende  ser  un  texto  de  estudio  sino  una  guía  o- 
rientadora  que  facilite  el  quehacer  diario  del  docen_ 
te  especializado. 

Aspira,  sí,  a  que  sea  útil  y  beneficie,  en  última  // 
instancia,  a  los  niños  di s capacitados  visuales  de  cu_ 
ya  educación  todos  los  que  estamos  en  este  quehacer/ 
nos  sentimos  responsables. 


SUSANA  E.  CRESPO 


CAPITULO  I 


M  A  T  E  R  I  A  L      D  I  DJ^  J^  J  l  A^^^ 
Material  Didáctico:  Valor  de  la  ilustración. 

De  acuerdo  al  concepto  de  educación  que  la  señala  "como  un 
proceso  que  tiende  a  capacitar  al  individuo  para  actuar  concien 
temante  frente  a  nuevas  situaciones  de  vida,  aprovechando  las  / 
experiencias  anteriores  y  teniendo  en  cuenta  la  integración g  la 
continuidad  y  los  progresos  sociales",  lo  ideal^  en  la  dinámica 
del  ^r^ndizaje  sería  presentar  todas  las  situaciones  reales,  / 
pero  como  esto  no  siempre  es  posible  se  recurre  al  empleo  hábil 
del  material  didáctico,  ya  que  es  el  medio  más  efectivo  que  une 
la  palabra  con  la  realidad  concreta. 

El  adecuado  enpleo  del  mismo  favorecerá: 

"''^  1)  Reducción  del  verbalismo. 

2)  Fijación  del  aprendizaje. 

3)  Aumento  del  interés. 
í+)  Actividad, 

5)  Continuidad  de  ideas. 

6)  Mejoramiento  de  vocabulario. 

7)  Ampliación  del  campo  del  interés  del  educando. 

8)  Economía  de  esfuerzos,  conduciendo  a  los  alumnos 
a  la  conprensión  de  hechos  y  conceptos. 

9)  Oportunidades  para  que  se  manifiesten  las  aptitudes 
y  el  desarrollo  de  habilidades  específicas. 

Estas  ventajas  señaladas  para  el  niño  con  vista  adquieren/ 
mayor  inportancia  aun  tratándose  de  la  educación  de  niños  disca_ 
pacitados  visuales  ya  que  éstos  tienen  menos  posibilidades  de  / 
lograr  un  conocimiento  concreto  del  mundo  que  lo  rodea,  pues  es 
sabido  que  la  visión  ejerce  en  este  aspecto  un  papel  muy  impor- 
tante.    Ahora  bien,  el  ciego,  que  carece  de  este  sentido,  puede 
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también,  a  través  de  otras  vías  sensoriales  y  mediante  una  in 
tensa  ejercitacion  de  las  mismas,  lograr  el  conocimiento  del/ 
medio  circundante ,  y  ser  sus  experiencias  y  vivencias  iguales 
o  más  ricas  que  las  de  otro  que  solo  emplea  la  vista.  Por  // 
ejenplo,  el  niño  con  vista  conocerá  un  conejo  por  su  color,  / 
forma,  tamaño,  detalles,  características  generales,  movimien- 
to, costumbres,  etc.-  El  niño  ciego  percibirá  ese  animal,  re- 
cordando de  él:  forma,  tamaño,  peso,  textura,  temperatura,  // 
olor,  etc.,  es  decir  mediante  sensaciones  táctiles  (báricas  , 
estereognosticas ,  cinestésicas ) ,  olfativas,  auditivas,  gusta- 
tivas. Por  lo  tanto  el  ciego  no  es  un  ser  carente  de  imágenes. 

Sobre  esto  destacamos  la  opinión  de  Lowenfeld,  al  referir_ 
se  a  la  diferencia  entre  las  percepciones  táctiles  y  visuales: 
ésta  radica  en  el  hecho  que  la  percepción  táctil  necesita  del 
contacto  directo  con  el  objeto  o  sea  que  solo  puede  observar  / 
lo  que  tiene  cerca,  debiendo  llegar  al  conocimiento  de  las  co- 
sas lejanas,  pequeñas,  diminutas,  muy  grandes  o  peligrosas,  // 
por  analogía. 

Para  darle  oportunidad  de  enriquecer  experiei^cias  concre- 
tas, aproximarlo  a  la  realidad  y  ofrecerle  ocasión  para  actuar, 
descubrir,  investigar  y  construir,  se  debe  destacar  que  el  ma- 
terial más  que  ilustrativo  debe  ser  dinámico  y  funcional. 

Con  una  intensa  ejercitacion  de  los  sentidos  restantes,  a 
través  de  todo  el  proceso  de  aprendizaje,  llevaremos  al  niño  / 
ciego  a  compensar  la  carencia  de  estímulos  y  conocimientos  pu- 
ramente visuales,  utilizando  medios,  recursos,  técnicas  e  inge 
nio . 


Clasificación  del  material: 

1)  Material  permanente  de  trabajo:  pizarra,  punzón, 
abacos,  cubar! tmos ,  cajas  de  aritmética,  geopla- 

~    nos,  coirpases,  reglas,  planchas  de  goma  o  corcho, 
mesa  de  arena,  grabadores,  tocadiscos,  etc. 

2)  Material  informativo:  libros,  diccionario,  revis 
tas,  discos,  libro  pai-lante,  mapas  (éstos  pueden 
ser  incluidos  dentro  de  la  clasificación  3). 
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3)  Material  ilustrativo: 

a)  Real:  plantas,  animalés ,  minerales,  elemen^ 
tos  de  laboratorio,  maderas,  pieles,  frutos,  ves_ 
timentas,  cereales,  perfumes,  lanas,  telas,  sus- 
tancias alimenticias,  medicinales,  aromáticas,  / 
objetos  arqueológicos,  de  arte,  de  la  vida  dia-/ 
ria,  industriales,  armas,  elementos  de  deporte  , 
etc. 

b)  Ilustraciones  elaboradas  o  construidas:  m_o 
délos,  maquetas,  esquemas,  gráficos,  mapas  en  ve^ 
lie  ve  ,  dioramas. 

c)  Material  sonoro:  discos,  grabaciones,  ins- 
trumentos musicales. 


En  la  búsqueda  del  material  para  ilustrar  las  clases,  // 
creemos  conveniente  tener  presente  la  clasificación  dada  por 
Nelson  Coon ,  quien  establece  una  tabla  de  valores,  de  ayuda  / 
sensoriales  en  orden  de  irrportancia  creciente  : 

1)  Descripciones  verbales. 

2)  Esquemas  y  cuadros  en  relieve. 

3)  Modelos  análogos. 

^)  Modelos  a  mayor  o  meno^  escala. 

5)  Modelos  a  escala  normal. 

6)  Grabaciones  sonoras. 

7)  Ejemplares  conservados  y  montados. 

8)  Ejemplares  vivientes  y  no  alterados. 

9)  Arte  tri-diirensional . 

10)  Colecciones  especiales  de  materiales  que 

afecten  los  sentidos  del  gusto  y  del  olfato. 
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Características  del  material; 


1)  Real  o  lo  más  aproximado  a  la  realidad. 

2)  Tridimensional 5  usando  el  bidimensional  solo  para 
clases  de  geografía  y  geometría. 

3)  De  tamaño  adecuado,  permitiendo  al  alumno  captarlo 
con  sus  dos  manos  y  en  su  totalidad  para  lograr  una 
percepción  global. 

M-)  Exacto  en  la  representación,  simple:  cuidando  de  no 
agregar  detalles  puramente  visuales  que  no  enrique^ 
can  las  experiencias  sensoriales. 

5 )  De  fácil  manejo  y  aprehensión, 

6)  Resistente,  para  evitar  deterioro  por  el  uso  perma- 
nente . 

7)  No  peligrosos. 

8)  Adecuado  al  asunto  de  la  clase. 

9)  Interesante  .  \ 

10)  Proporcionado,  respetando  las  diferencias  de  "tamaño 
cuando  se  presentan  al  mismo  tiempo  dos  modelos.  E j . 
un  bote  y  el  remo  correspondiente. 

11)  Variado  dentro  de  una  misna  especie,  para  evitar  la 
fijación  de  un  concepto.  E j .  al  presentar  un  libro/ 
se  tratará  de  mostrar  distintos  tipos:  pequeños,  // 
grandes,  con  muchas  hojas,  con  pocas,  diferentes  ta 
pas,  etc. 

12)  En  lo  posible,  es  importante  que  el  alumno  partici- 
pe en  la  elaboración  del  material.  Esto  se  logra  // 
con  mayores  posibilidades  en  la  tarea  de  fijación. 

Recomendaciones  para  el  uso  correcto  del  material: 

1)  Nunca  debe  quedar  todo  el  material  al  alcance  del  / 
alumno  desde  el  comienzo  de  la  clase. 

2)  Debe  ser  presentado  y  retirado  oportunamente,  a  fin 
de  no  desviar  la  atención  de  los  alumnos. 
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3)  Antes  de  su  utilización  debe  ser  revisado  en  lo  que 
atañe  a  sus  posibilidades  de  uso,  funcionamiento  y 
estado. 

M-)  Estar  a  mano  para  que  no  haya  perdida  de,  tiempo. 

5)  Dirigir  al  educando  en  la  observación  y  reconoci-// 
miento  del  material  a  fin  de  que  descubra  o  identifi- 
que por  sí  mismo  el  objeto  o  cosa  presentada. 

6)  El  número  de  elementos  empleados  como  m.aterial  ilus 
trativo  de  una  clase  no  debe  ser  excesivamente  abun 
dan  te  ,  es  preferible  que  sea  reducido  y  aprovechado 
en  su  totalidad. 


Características  del  material  elaborado  o  construido : 

Creemos  conveniente  enunciar  las  características  generales 
que  debe  reunir  el  material  a  emplearse.  Estas  variarán  según  / 
se  trate  de  esquemas,  modelos,  maquetas,  gráficos  o  mapas. 

MODELOS :  son  eficientes  recursos  de  enseñanza  que  determi- 
nan he  chos  y  ayudan  a : 

a)  Vencer  problemas  de  tamaño  (estudios  de  objetos 
grandes,  pequeños  o  peligrosos)  por  ejemplo,  el 
modelo  de  un  microbio,  insecto,  m.ontaña,  frutos 
venenosos,  etc. 

b)  Conocer  objetos  muy  alejados  en  el  espacio  y  en 
el  tiempo.  Por  ejemplo,  astros,  monumentos  his- 
tóricos inexistentes,  carruajes  antiguo, 

c)  Mostrar  como  se  desarrolla  un  proceso.  Por  ejem 
pío,  de  erosión,  sedimentación. 

Este  tipo  de  material  tiene  sus  desventajas:  en  primer  lu- 
gar es  artificial,  le  falta  ambiente  adecuado,  puede  faltarle  / 
el  movimiento,  los  sonidos,  olor,  que  completarán  el  concepto  / 
real  del  objeto,  por  ejeirplo,  el  modelo  de  un  auto  carecerá  de/ 
olor  a  combustible,  grasa,  temperatura  y  ruido  del  motor,  los  / 
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sonidos  precios  del  tránsito,  etc.  En  este  caso  se  tratará  de  / 
coüpensar  dichas  carencias  con  ingenio  y  recursos  del  educador/ 
y  educando,  utilizando  discos  sonoros,  sonidos  onomatopéyicos  , 
presentando  combustibles  y  lubricantes. 

Cuando  se  trabaja  con  modelos  debemos  tener  en  cuenta  de  / 
brindar  una  información  adecuada,  mediante  comparaciones,  refe- 
rencias con  otros  objetos  a  fin  de  salvar  los  inconvenientes  // 
que  éstos  presentan  como  algo  inanimado  y  diferente  a  lo  real. 

Al  tratarse  de  un  objeto  con  muchos  detalles,  debemos  dar- 
le prioridad  a  los  más  inportantes  para  que  el  alumno  concentre 
su  atención  en  ellos. 

Las  mismas  ventajas  y  desventajas  enumeradas  para  los  mode 
los  se  observan  en  la  construcción  de  maquetas,  que  nos  servi-7 
rán  para  demostrar  en  forma  objetiva  los  diversos  elementos  de 
un  conjunto,  como  puede  ser  la  planificación  de  una  ciudad,  el 
modelo  de  un  monumento,  de  edificios,  etc. 

Se  puede  utilizar  los  dioramas,  que  consisten  en  montar  // 
una  escena  en  perspectiva  en  la  cuál  la  actividad  se  representa 
utilizando  modelos  tridimensionales,  por  ejemplo:  la  reconstruc 
ción  de  un  campamento  de  indios,  de  un  pesebre,  de  un  aeropuer" 
to. 


GRAFI CQS:  son  recursos  que  se  usan  para  representar  aspee-/ 
tos  cuantitativos  y  de  variabilidad  de  diferentes  fenómenos.  Se 
pueden  utilizar  diferentes  tipos  de  gráficos: 


a)  Gráfico  de  sectores:  sirven  para  resaltar  las  partes 
de  un  todo . 

Ejemplo:  producción  de  cereales.  Producción  de  arroz 
en  1969. 
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b)  Gráfico  de  barras:  ilustran  un  fenómeno  representando 
a  sus  componentes  en  orden  creciente  o  decreciente.  / 
Ejemplo:  inmigración  de  un  país . (Período  1900  -  1950) 
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c)  Gráfico  c3e  columnas:  se  presentan  para  caracterizar/ 
el  desenvolvimiento  de  un  fenómeno  a  través  del  tiem 
po.  Ejenplo:  la  inmigración  de  los  años  195  0  a  195^/ 
de  un  país. 


rxxx^     K^xxj  y-yyxA  rxxx^oi 

1<Í50  í«35i         ^<15¿       <1'353  <Í^5V 


ESQUEMAS:  sirven  para  representar  en  forma  gráfica  una  cosa 
inmaterial  o  las  relaciones  y  el  funcionamiento  de  un  objeto.  // 
Ejeirplo:  esquema  de  la  evolución  política  desde  1810  a  1820;  es- 
quema del  aparato  digestivo. 

HECHOS  QUE  LA  E.  MODBRWA 


PAPEL 
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Estos  esquemas  presentan  gran  utilidad  para  la  enseñanza  de 
las  ciencias  físico-naturales,  geografía  e  historia,  por  ejenplo: 
esquema  de  la  flor,  de  un  volcán,  de  la  asimilación,  nutrición  y 
respiración  de  las  plantas. 


APARATO  r>i<sesr/vO 
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Los  esquemas  presentan  las  mismas  desvent^as  de  los  mode_/ 
los  pues  resultan  artificiales.  Es  conveniente  utilizarlos  como 
trabajo  de  fijación  o  bien  durante  el  desarrollo  de  los  temas,/ 
como  auxiliares  del  material  real.  Por  ejemplo:  si  se  enseña  /// 
el  aparato  circulatorio  usar  un  esquema  confeccionado  con  dife- 
rentes materiales  y  además  aconpañarlo  por  un  corazón  real  (  de 
un  animal).  ^ 


MAPAS:  son  excelentes  recursos  para  observar,  objetivar  y 
demostrar  temas  de  geografía,  historia,  geología,  astronomía. 

Se  los  utiliza  para  representar  los  distintos  aspectos  de 
un  país  o  continente:  físico,  meteorológico,  político,  económi- 
co, socio-político. 

Se  realizan  en  relieve  empleando:  papeles  de  diferentes  // 
texturas,  madera,  cartón,  cartulina,  sustancia  pegante  sintéti- 
ca, hilos,  lanas,  tachas,  telas,  cereales,  semillas,  fideos,  // 
punteados,  plasticina,  papel  mache,  pasta  de  sal,  etc. 

Cuando  se  trata  de  representar  accidentes  geográficos  (mon_ 
tañas,  valles,  mesetas,  planicies,  ríos,  Jagos,  lagunas,  etc.  ) 
es  necesario  realizarlos  en  relieve  tri-dimensional. 

Deben  ser  simples  para  evitar  confundir  a  los  educandos  // 
con  muchos  trazos.  Es  conveniente  tomar  un  mapa  para  cada  uno  / 
de  los  aspectos  a  estudiar  de  un  país  o  continente,  por  ejemplo: 
uno  para  hidrografía,  otro  orográfico,  etc. 
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DISCOS  Y  GRABACIONES:  son  efectivos  medios  auxiliares  pa- 
ra completar  la  objetivación  de  una  clase.  Se  pueden  usar  para 
reproducir  sonidos  onomatopéyicos ,  ruidos  y  sonidos  carácter!^ 
ticos.  Por  ejeiiplo:  sirenas  de  ambulancias,  de  bomberos,  de  un 
barco,  rumor  del  mar,  ruidos  del  tránsito,  de  una  ciudad  popu- 
losa, de  una  multitud,  de  un  estadio  de  fúltbol,  etc. 

Para  objetivar  clases  de  geografía  son  útiles  los  discos/ 
de  música  folclorica  y  de  diferentes  idiomas. 

Técnicas  y  procedimientos  auxiliares: 

DRAMATIZACIONES :  son  un  importante  recurso  para  la  forma- 
ción de  la  emocionalidad ,  gestos,  postura  y  expresión  corporal, 
lo  que  favorecerá  una  integración  futura  a  su  medio  social.  // 
Además  son  excelentes  técnicas  para  hacer  más  dinámicas  y  acti_ 
vas  las  clases  de  lingüísticas  y  ciencias  sociales. 

Las  mismas  ventajas  presentan  las  representaciones  de  // 
obras  teatrales  y  títeres,  que  en  algunos  casos  pueden  ser  ela_ 
boradas  por  los  propios  alumnos.  Es  importante  destacar  el  va- 
lor de  este  recurso  en  la  educación  de  niños  dis capacitados  vi 
suales,  para  lograr  que  expresen  ideas  o  sentimientos  a  través 
de  gestos  o  acciones.  Se  suma  a  este  valor  formativo  un  impor- 
tante valor  recreativo  y  de  interés  del  educando. 

EXCURSIONES ;  Son  técnicas  que  permiten  al  alumno  conocer/ 
un  objeto  en  su  propio  contexto,  en  forma  directa,  al  mismo  // 
tiempo  que  le  proporcionan  vivencias  motivadoras .  No  solamente 
sirven  para  ilustrar  una  materia  determinada,  sino  por  el  con- 
trario favorecerá: 

a)  Orientación  espacial. 

b)  Educación  sensorial. 

c)  Educación  social. 

d)  Formación  cultural. 

Deberán  ser  planificadas  con  el  tiempo  suficiente,  que  // 
permita  al  educador: 
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a)  Visitar  previamente  el  establecimiento  o  lugar  elegido; 

b)  Posibilidades  reales  de  observar  el  material; 

c)  Informar  al  personal  que  allí  se  desempeña  acerca  del 
trato  con  nuestros  educandos. 


PROYECCIONES  Y  LAMINAS:  son  un  recurso  valioso  para  acercar 
el  alumno  a  la  realidad  distante  o  de  difícil  aprehensión  y  ha-/ 
ce  ría  presente  en  una  clase,  de  manera  interesante. 

Se  utilizan  dos  tipos  de  proyecciones:  fijas  y  movibles. 

El  tipo  de  proyecciones  más  adecuadas  y  aprovechables  en  // 
nuestras  escuelas  son  las  de  tipo  fijas,  porque  permiten  al  niño 
discapacitado  visual  o  con  visión  limítrofe  captar  más  la  imagen 
y  al  educador  dirigir  la  observación,  pues  el  será  quien  las  pre 
senté  ,  suspenda  o  repita  de  acuerdo  a  las  necesidades  del  caso. 

Este  material  proporciona  un  conocimiento  específico  y  en  / 
forma  paralela,  favorece  una  constante  y  progresiva  estimulación 
visual. 

'  Las  láminas  5  son  un  auxiliar  didáctico  que  pueden  usarse  // 
con  alumnos  que  poseen  un  resto  visual.  Presentan  las  mismas  ven_ 
tajas  que  las  señaladas  para  las  proyecciones  fijas. 

El  niño  ciego  total  enriquecerá  su  conocimiento  a  través  de 
los  comentarios  y  descripciones  realizadas  por  sus  compañeros  y 
maestro. 
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CAPITULO  II 


EDUCACION  SENSORIAL  Y  APRESTAMIENTO 


Es  conocida  la  inportancia  que  tienen  la  educación  sensoria 
y  el  período  de  aprest amiento  para  adquirir  los  conocimientos  bá- 
sicos, los  cuales  se  lograrán  una  vez  que  el  educando  posea  la  ma 
durez  escolar  adecuada.  Cada  niño  tiene  un  ritmo  personal  que  se" 
deberá  respetar  y  adaptar  las  actividades  al  mismo. 

Cabe  consignar  que  la  ejercitación  de  educación  sensorial  y 
aprestamiento  se  concretará  específica,  graduada  y  sistemáticamen 
te  en  la  etapa  preescolar  y  continuará  durante  todo  el  proceso  fj 
del  aprendizaje  en  forma  asistemática  y  ocasional. 

Los  ejercicios  y  actividades  que  proponemos,  son  solo  una  // 

guía  que  luego  el  maestro  adaptará  y  perfeccionará  de  acuerdo  al 

grado  de  madurez  de  cada  alumno,  considerando  las  diferencias  in 

dividuales.  — 


EDUCACION  SENSORIAL: 


a)  Discriminación  auditiva:  distinguir  sonido  de  ruido;  soni 
dos  y  ruidos  fuertes,  débiles,  agudos,  graves;  sonidos  de  instru^ 
mentes  musicales,  voces,  pasos,  etc. 

Reconocer  sonidos  grabados:  pasos,  bocinas,  silbatos,  platos 
que  se  rompen,  murmullos  de  voces,  etc. 

Reconocer  por  el  oído  distintos  eleinentos  (palitos,  semillas, 
cereales,  etc.)  contenidos  en  recipientes  de  un  mismo  material  (vi 
drio,  plástico,  madera,  cartón,  etc.). 

Ejemplo:  reconocer  el  sonido  de  arroz,  clavos,  maís,  sal  en  reci-/ 
pientes  iguales  de  vidrio;  reproducir  ritmos  con  el  mismo  material. 

Reconocer  sonidos  onomatop^yicos  de  animales,  máquinas,  vien- 
to, agua  que  cae,  etc. 

Acompañar  rítmicamente  una  canción  infantil,  marcando  el  rit- 
mo con  palmadas  e  instrumentos  musicales. 
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Localizar  el  lugar  de  donde  proviene  un  ruido;  discrimi-- 
nar  que  fue  producido  un  sonido  (por  una  cainpanilla,  una  made^ 
ra,  un  trozo  de  hierro ,  un  instruinento  musical,  etc,  ) 

Identificar  personas  por  la  voz  o  los  pasos. 

Discriminar  ritmos  producidos  por  elementos  de  percusión 
en  cuanto  a  intensidad  y  duración:  suave,  fuerte,  lento-rápi- 
do,  grande -pe  que  ño ,  corto-largo  y  reproducirlos  üíediante  orde^ 
nes. 

Reconocer  por  el  sonido  si  algo  que  cae  es  pesado  o  li-/ 
viano,  o  de  qué  material  es. 

Corlar  mientras  suena  una  música,  detenerse  al  parar  ásta. 

Jugar  al  eco:  el  maestro  percute  una  secuencia  completa  y 
se  detiene ,  un  grupo  de  alumnos  responde  haciendo  eco  con  la  / 
misma  cadencia.  (Se  pueden  realizar  estos  ejercicios  golpeando 
distintas  partes  del  cuerpo  o  batiendo  palmas).  Resulta  inte-/ 
re sante  grabar  el  juego  para  luego  ser  escuchado  por  los  niños. 


b)  Discriminación  olfativa  y  gustativa; 

Reconocer  por  el  olor:  medicamentos,  alimentos,  perfumes, 
combustibles,  pinturas,  desinfectantes,  plantas,  frutas,  cue~/ 
ros,  lugares  (verdulería,  carnicería,  zapatería,  farmacia),  // 
etc. 

Diferenciar  por  el  olfato:  flores,  tabacos,  aceites,  te-/ 
las,  perfumes,  jabones,  manchas g  ropas  linpiaSs  sucias,  etc. 

Identificar  personeas  mediante  el  olfato  por  el  perfume  ,  / 
tabaco,  cosmáticos,  etc.,  que  usa. 

Reconocer  alimentos  por  el  gusto  (bebidas,  verduras,  fru- 
tas 5  comidás ,  etc . ) 

Discriminar  diferentes  sabores:  salado,  agrio,  dulce,  /// 
amargo,  ácido,  etc. 
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c)  Discriminación  táctil: 


Reconocer  objetos  de  formas  simples,  graduando  la  ejerci- 
tación  hasta  llegar  al  reconocimiento  de  formas  complejas  (cu-/ 
bos-  esferas  -  paralelepípedos)  con  el  material  Cousenier  -  Ca- 
teño  (regleta)  y  Bienes  (bloques)  realizar  las  siguientes  acti- 
vidades : 

-  Manip  ular ,  agrup  ar ,  or de  nar ,  se r iar ,  ap  are  ar . 

-  Establecer  diferencias  y  analogías, 

-  Armar  y  construir. 

Realizar  juegos  de  encaje  y  loterías  en  relieve. 
Modelar  cuerpos  de  diferentes  formas. 

Enhebrar  objetos  (cuentas,  cuerpos  geométricos,  fideos,  / 
semillas ,  etc . ) 

Confeccionar  guardas  seleccionando,  repitiendo  o  combinan^ 
do  figuras . 

Reconocer,  seriar,  clasificar,  ordenar,  comparar,  estable_ 
cer  diferencias  y  analogías  entre  diferentes  objetos  por  su  pe- 
so. Ejemplo:  calcular  el  peso  de  .bolsas  iguales  conteniendo  di- 
ferentes elementos  (arroz,  harina,  café,  etc.);  de  recipientes  / 
de  distinto  material  e  igual  tamaño  o  de  distinto  tamaña  e  //// 
igual  material.  Diferenciar  por  el  peso  la  cantidad  de  líquido/ 
contenido  en  un  recipiente. 

Realizar  el  mismo  tipo  de  ejercitación  para  conocer  y  es- 
tablecer diferencias  de  temperatura,  grosor  y  textura.  Ejemplo: 
clasificar  por  la  textura  cueros  y  papeles;  ordenar  por  el  gro- 
sor telas;  diferenciar  objetos,  alimentos  ,  ambientes  ,  etc.,  /// 
fríos,  tibios,  y  calientes  o  cálidos. 


APRESTAMIENTO: 


La  etapa  de  tareas  predispositivas  tiende  a  desarrollar: 
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.  madurez  mental. 

.  madurez  social  y  emocional. 

.  madurez  del  espacio  perceptivo. 

.  madurez  senso  -  perceptiva. 

a)  Memoria,  vocabulario  y  comprensión:  repetir  palabras,  nú/ 
^ros ,  destrabalenguas  sencillos,  nombres  de  objetos,  de  figuras"; 
mem.orizar  poesías  breves;  reproducir  y  comentar  cuentos,  inter-  / 
pret arlos  mediante  modelado,  etc. 

Realizar  juegos  de;  preposiciones :  colocar  un  objeto  adentro, 
deb^ajo,  sobre,  antes  de  uña'  mesa;  adverbios ;  caminar  rápidamente, 
lentamente,  ruidosamente:  adjetivos :  representar  personas  altas  , 
bajas,  enojadas,  alegres,  etc. 

Narrar  experiencias  personales,  aprender  nombres  de  muebles,/ 
DerSouas ,  animales,  transmitir  mensajes  breves  y  extensos. 

b)  Atención :  aparear  objetos  iguales,  distinguir  objetos  di-/ 
ferentes  o  iguales;  clasificar,  ordenar,  seriar  objetos  por  su  for 
ma,  peso,  tamaño,  textura;   jugar  al  domino,  realizar  encajes,  etc. 

cj  Coordinación  motora:  realizar  actividade..  rítmicas  con  // 
acoiipañamiento  musical ,  juegos  de  destrezas  de  manos,  ejercicios  / 
'de  afirmación  de  esquema  corporal  y  late  rali  dad. 

Recortar  a  dedo:  libren^nte  primero,  luego  en  tiras  y  tro- 
zos cada  vez  más  pequeños, 

Pegar  papeles  en  forma  graduada,  desde  los  trozos  grandes 
a  los  más  pequeños, 

Pegar  papeles,  semillas,  frutos,  botones,  fideos,  etc.,  / 
en  figuras  geométricas  puras  y  en  dibujos  de  contornos  irregula-/ 
res. 

Recortar  con  tijeras:  en  forma  libre  y  luego  respetando  / 
límites.  Ejemplo:  cortar  los  flecos  de  una  carpe  tita,  bufanda,  al^ 
í  fombra ,  etc. 
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Realisar  ejercicios  de  punteado,  ensartado  ^  modelado,  pl^ 
gado,  enhebrado  en  eleirientos  rígidos,  con  hilo  plástico  y  con/ 
aguja  e  hilo;  bordado  priniero  en  tablillas  y  luego  en  cartuli- 
na. 

Atar  y  desatar  moños,  hacer  nudos,  prender  y  desprender  / 
botones,  broches,  cierres,  realizar  trenzados,  mover  manijas,/ 
picaportes,  enchufar  objetos  eléctricos. 


d)  Noción  de  derecha  e  izquierda:  colocar  y  ubicar  obje-/ 
tos  a  la  derecha  e  izquierda  de  acuerdo  a  un  punto  de  inferen- 
cia. 

Ejecutar  ejercicios  de  'lateralidad  teniendo  como  referen- 
cia al  propio  cuerpo.  Ejemplo:  con  la  mano  derecha  me  toco  la 
oreja  y  levanto  la  cabeza;  levanto  la  mano  izquierda,  coloco  / 
la  derecha  en  la  cintura  y  levanto  el  pie  izquierdo,  etc. 

Im.itar  posiciones. 

Realizar  ejercicios  de  lateralidad  teniendo  como  punto  de 
referencia  el  suelo.  Ejemplo;  enroscarse  y  desenroscarse  como/ 
el  caracol  de  derecha  a  izquierda  y  viceversa^ 

Marchar  con  desplazamiento  a  derecha  e  izquierda. 

Realizar  lotería  de  posiciones  con  fichas. 


TtAssrtGA  e>  Miío,  LANA,  o 
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El  maestro  dará  las  ordenes  para  ubicar  la  ficha  en  di£ 
tintas  posiciones.  Ejeinplo;  arriba  a  la  derecha,  abajo  a  la 
izquierda,  etc. 

Pegar  flechas  de  papel  áspero  a  la  derecha  y  las  de  sua 
-ve  a  la  izquierda;  objetos  en  distintas  posiciones.  EjemploT 
botones  grandes:  arriba  a  la  izquierda,  los  pequeños  abajo  a 
la  derecha,  medianos  arriba  a  la  derecha,  etc. 

Pegar  un  objeto  central,  partiendo  de  áste  ,  colocar  a  / 
la  derecha  un  papel  grueso, a  la  izquierda  uno  rugoso. 


e )  Marcha,  orientación  y  equilibrio: 
Realizar  ejercicios  de: 

-  formación  en  el  aula  y  en  el  patio. 

-  desplazamiento  en  el  aula:  entrar  y  salir  sin  hacer 

ruido,  en  puntas  de  pie,  imitando  a  los  soldados, 
animales,  etc. 

-  marchar  salvando  obstáculos,  respetando  ordenes,  in_ 
hibiendo  movimientos. 

-  caminar  en  un  pie,  saltar  en  un  pie,  saltar  con  las 
manos  arriba,  caminar  sobre  espacios  limitados.  /// 
Ejemplo:  cordón  de  vereda,  tabla,  camino  de  piedra, 
mantenerse  parado  en  un  lugar  alto. 
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Atención  dirigida  y  reslster)nía  a  la  fatí 
Laberintos; 
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Reconocer  la  figura  repetida  recorriendo  la  hilera  de  iz-/ 
quierda  a  derecha  y  señalar  las  figuras  iguales  a:  ^A,  □ 


■PAVEA.  -PSCm 


^  —4    ■ 

A. 

  "■■ 

0 

A- 

0 

A 

o 

A 

□ 

g)  Respiración,  fonación,  articulación:  silbar,  boste zar  / 
con  la  bí^a""abiirta  y  cerrada,  inflar  gl¿bos  y  bolsas  de  papel, 
hacer  ponp as  de  jabón,  apagar  velas  colocadas  a  distintas  dis-/ 
tancias,  soplar  pelotas  de  ping-pong,  plumas,  globos,  papeles  / 
de  seda,  etc. 

Emitir  vocales  en  tonos  graves  y  agudos;  en  voz  normal, 
baja,  alta;  sonidos  onomatop^yicos  (zumbidos  de  mosquito,  ladri_ 
dos,  maullidos,  etc.)  previa  inspiración  profunda  y  rápida  por 
la  nariz  se  emitirá  la  vocal  en  tono  continuo  y  luego  entre  cor 
tado  (  a..,a«a.a»). 

Ee alizar  ejercicios  de  lengua,  labios  y  mandíbulas  para 
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lograr  mayor  movilidad  de  los  órganos  y  músculos  de  la  articula 
cion:  colocar  la  lengua  en  posición  normal  y  llevarla  hacia  los 
incisivos  superiores,  llevando  fuera  de  la  boca  cuanto  sea  posi_ 
ble,  adelgazar  la  lengua,  vibración  de  la  punta  de  la  lengua  // 
(sonido  r);  vibración  de  los  labios  (brr.),  abrir  y  cerrar  la  / 
boca  rápida  y  fuertemente,  imitar  el  sonido  de  una  cairpanilla  / 
(ding-dong),  hacer  gárgaras,  etc. 


APRESTAMIENTO  PARA  LA  LECTO-ESCRITURA 

a)  Realizar  jijegos  didácticos  de  plantado  de  palitos. 


b)  Juegos  y  ejercicios  libres  y  dirigidos,  con  plantado  de 
clavos,  para  la  iniciación  en  la  lectura  o  escritura,  en  tabli- 
llas de  madera,  con  perforaciones  que  representan  el  signo  gene_ 
rador  del  sistema  Braille . 


'Z  OMTS. 


o  ® 
o  ® 
o  o 


9  ^ 


Q  O 
0  O 


#  # 

#  # 


4r 


Z3  SAárs. 
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c)  Ejercicios  libres  y  dirigidos  para  la  le cto-e ser i tura , 
ccai  plantado  de  clavos  5  en  cajas  ^  que  al  taparlas  5  y  darlas  // 
vuelta,  permiten  la  lectura  de  los  puntos  que  forman  el  signo/ 
generador  del  sistema  Braille  o  en  pizarras, 

Ejenplo:  ubicar  los  puntos  de  arriba,  derecha,  izquierda,  arri_ 
ba,  abajo,  medio;  arriba  a  la  izquierda^  abajo  a  la  derecha^  / 
abajo  a  la  izquierda,  etc» 


F/GUm   M-  i  CA3A  ABlEUTí^ 
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d)  Ejercicios  del  mismo  tipo,  dándole  el  nombre  a  cada  / 
de  acuerdo  a  lo  que  corresponde  en  el  sistema  Braille . 

e)  Puntear  sobre  una  hoja: 

1  .  -  Sin  respetar  límites. 

2  .  -  En  una  zona  limitada  variando  posiciones. 


•  •  • 

•  •  • 

•    •  • 

•  •  •  t 

•  • 

v 


3U5TAMCIA  FEfíANTE 


3  . 


Dentro  de  una  figura  geométrica. 


4  .  -  Entre  dos  líneas  que  se  van  acercando  hasta 
formar  una  sola  raya,. 


HILOS 
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5  .  -  Sobre  rayas  en  distintas  posiciones  (rectas 

y  curvas). 

6  .  -  Dentro  de  figuras  con  líneas  curvas  y  rectas. 

Ejemplo: 


f)  Ejercicios  dirigidos  utilizando  las  pizarras,  como  los 
indicados  en  los  ítems  3  y  4. 

APRESTAMIENTO  PARA  LA  INICIACION  EN  EL  CALCULO 

a)  Realizar  juegos  educativos.  Ejemplo:  de  una  caja  o  bol_ 
sa  con  diferentes  objetos,  buscar  los  que  sean  iguales  y  for-/ 
mar  conjuntos  (palitos,  tapitas,  botones,  fichas,  semillas,  // 
fósforos  3  etc,  ), 

b)  Trabajar  con  los  bloques  de  Dienes  o  regletas  Couse-  / 
nier-Gateño.  Ejemplo:  formar  un  conjunto  cuyos  elementos  sean/ 
largos  y  ásperos;  formar  un  conjunto  cuyos  elementos  sean  //// 
triángulos  suaves. 

c)  Narrar  cuentos  y  formar  con  los  personajes  u  objetos  / 
conjuntos  cuyos  elementos  tengan  las  mismas  características.  / 
Ejenplo:  Blancanieves :  conjunto  de  siete  enanos,  siete  platos, 
siete  cucharas,  etc. 


d)  Aparcar  objetos  de  formas  ge ocoé tricas  iguales.  Ejenplo: 
bolitas,  pelotas,  caramelos,  etc. 

e)  Ordenar  figuras  iguales  por  el  tamaño,  textura.  Ejenplo: 
del  más  grande  al  más  pequeño,  de  áspero  a  muy  suave,  etc. 

Variar  estos  ejercicios  afianzando  nociones  de:  lateralidad, 
esquema  corporal,  distancia,  cantidad,  longitud,  altura,  posición, 
dirección,  tamaño,  etc.  Ejemplo:  colocar  obedeciendo  ordenes  obje_ 
tos  fuera  y  dentro  de  un  aro  o  caja,  colocar  abajo  o  arriba  de  la 
mesa  el  bloque  grande  y  áspero  del  material  de  Dienes. 

f)  Pegar  uno,  poco  y  muchos  objetos  dentro  de  una  zona  limi- 
tada. 


g)  Pegar  arriba  las  figuras  angostas  y  ásperas,  abajo  las  an 
chas  y  rugosas. 


PAPELES   3>e  LUA  X>B 


TñVELBs  "Rugosos 
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h)  Entregar  una  tarjeta  con  \m  objeto  pegado-  indicar  al  ni^ 
fío  que  pegüe  5  por  ejemplo,  un  botón  carca  y  un  fideo  lejos  del  / 
ob  je  to . 

i)  Re  con  o  es  r  líneas  curvas  ,  rectas  ,  mixtas  ,  quebradas  real¿ 
zadas  en  materiales  de  distinta  textura. 

j)  Trazar  líneas  de  distintas  formas  y  en  diversas  posicio- 
nes en  el  aire  5  en  la  arena,  con  dactilopintura , 

k)  Reproducir  las  líneas  con  plast-^ciaa^  alanibre  ,  hilos  da 
cable  5  cables,  etc. 

1)  Reconocer  la  forma  de  los  números  confeccionados  en  re-/ 
lie  ve  5  con  materiales  diversos  (cartón,  papel  de  lija,  madera.,  / 
plástico,  espuma  de  goma 5  hojalata,  papel  de  aluranio,  etc, 

m)  Reproducir  los  números  con  los  materiales  indicados  en  / 
los  ítems  7  y  8, 

n)  Pegar  pape  les  5  semillas,  fideos,  etc.,  o  puntear  dentro/ 
de  la  forma  de  los  números. 

fí)  Ife conocer  los  números  en  los  cubaritmos. 

o)  Pegar  el  número  y  la  cantidad  de  objetos  correspondiente 
al  mismo. 
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CAPITULO  III 

DESARROLLO  DE  TEMAS  CORRESPONDIENTES 
A  ASIGNATURAS  DEL  NIVEL  PRIMARIO 

En  este  capítulo  se  desarrollan  algunos  temas  corre spon-/ 
dientes  a  las  asignaturas  de  nivel  primario  (Ciencias  Sociales 
-  Naturales  -  Matemáticas  -  Formación  Lingüística). 

Se  sugieren  actividades  a  realizar  y  material  didáctico  a 
emplear  sin  seguir  los  pasos  de  ningún  método;  la  elección  de/ 
este  queda  a  criterio  del  docente. 

Estos  temas  podrán  servir  de  guía  para  desarrollar  otros, 
con  características  similares.  Para  facilitar  la  distribución/ 
de  los  mismos,  se  han  considerado  tres  niveles:  grados  bajos  , 
medios  y  superiores. 


GRADOS  BAJOS 

Tema  1:     Cristóbal  Colón.  Viajes.   Descubrimiento  de  América. 

a)  Reconocer  sensorialmente  un  muñeco  caracterizado 
con  la  vestimenta  de  Colón.  Ver  fotografía  1. 

b)  Representar  objetivamente  las  teorías  antiguas  / 
acerca  de  la  forma  de  la  Tierra  utilizando,  por/ 
ejemplo,  un  disco  sobre  pilares,  un  disco  sobre/ 
una  tortuga  (real  o  embalsamada),  media  esfera  / 
sobre  un  elefante. 

c)  Mimar  poesías. 

d)  Dramatizar  entrevista  de  Colón  y  los  Reyes  Cató- 
licos, caracterizando  a  los  alumnos  con  algunos/ 
elementos  significativos  de  la  vestimenta  de  és- 
te y  de  los  reyes.  Ejemplo;  corona,  manto,  som-/ 
brero,  cetro,  espada,  etc. 

e)  Reconocer  sensorialmente  una  carabela.  Ver  foto- 
grafía N2  2. 
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f )  Dramatizar  la  ayuda  ofrecida  por  la  reina  Isabel 
a  Colon,  mediante  la  presentación  y  reconocimien^ 
to  sensorial  de  un  cofre  con  joyas. 

g)  Representar  el  cruce  del  mar  en  la  mesa  de  arena, 
empleando  desniveles  para  señalar  los  continen-  / 
tes,  papel  ejemplificando  el  mar  y  carabelas  con- 
feccionadas con  diferentes  materiales,  por  los  // 
alumnos . 


N/TO 


PEPINO 


TELR 


pnPEL 


PALILLO 


7£Lh 
POPEL  BRRRfLCTE 

PAPEL  BLRCC 
PflLILLD 

CRJR  DE  FQ5FÜRÜS 


PLRSTILIHR 


/  CR5CRRR  DE 
HUÉZ 
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h)  Escuchar  disco  sonoro  con  el  ruido  del  mar. 

i)  Probar  agua  salada, 
j )  Memorizar  poesías  . 

k)  Interpretar  juegos  rítmicos,  cantando,  por 
ejenplo: 


INaveganI  INaveganI 
Navegan,  navegan 

(Imitar  los  movimientos  de  los 
siguen  sin  parar  .  ^  ^.  ^ 

marineros  en  las  actividades 

las  tres  carabelas      que  se  realicen  en  el  barco,/ 

ejemplo:  plegar  las  velas) 
con  su  capitán.  j  b  j 

Las  olas  amigas , 

a  través  del  mar,       (Imitar  con  movimientos  de  bra 

. .  zos  y  balanceos  las  olas), 

a  una  tierra  nueva 

las  han  de  llevar 


1)  Reconocer  a  través  de  los  sentidos  plantas 
originarias  de  América  y  especies,  ejemplo: 
chocolate,  maíz,  papa,  cacao,  canela,  etc. 

11)  Inducir  narraciones  de  anécdotas  y  episodios 
de  la  vida  de  Colón, 


El  sol:  elemento  indispensable  para  nuestra  vida,  anima 
les  y  plantas.  El  día  y  la  noche.  Naciente  y  poniente./ 
Los  puntos  cardinales.  El  movimiento  aparente  del  sol  y 
las  etapas  del  día:  mañana,  mediodía   »  tarde  y  noche. 

a)  Realizar  diferentes  paseos  para  comprobar 

sensorialmente  la  temperatura  del  sol  en  dis-/ 
tintos  lugares  y  horas  del  día. 
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b)  Dar  noción  esquemática  de  la  constitución  y  forma 
del  solg  mediante  una' esfera  re  cubierta  de  algm/ 
iBaterial  que  entre  fáciliiiente  en  combustión.  Ejem 
pío:  paja,  hilos ^  etc. 

c)  Participar  en  juegos  rítmeos,  Ejeirplo:  carreras 
de  ida  y  vuelta,  colocando  objetos  al  sol  y  a  la 
soTobraj  para  establecer  diferencias  de  teoperatii 
ra, . 

d)  Comprobar  que  la  luz  del  sol  ilumina  el  ambiente  ^ 
abriendo  puertas  y  ventanas  poi*  donde  entra. 

e)  Experimentar  que  el  sol  da  calor  colocando  un  ob- 
jeto cualquiera  a  la  sombra  y  otro  al  sol,  luego 
comprobar  la  sensación  de  frío  y  caliente , 

f)  Observar  cómo  algunos  animales,  nece  itan  el  ca-/ 
lor  del  sol  en  determinadas  horas  del  día, 

g)  Observar,  durante  varios  días,  las  transformacio- 
nes que  sufre  una  planta  que  recibe  el  calor  so-/ 
lar,  comparándola  con  otra  que  carezca  de  éste.  / 
ejemplo:  hojas  marchitas,  tallos  debilitados,  ra- 
mas que  se  orientan  hacia  el  lugar  donde  reciben/ 
los  rayos  del  sol. 

h)  Realizar  en  el  patio  de  la  escuela  ejercicios  de 
orientación : 

1)  Comprobando  durante  varios  días,  cuáles  son  // 
las  partes  del  edificio  iluminadas  en  las  dis- 
tintas horas  (mañana  y  tarde).  Es  importante  / 
tomar  siempre  diferentes  puntos  fijos  de  refe- 
rencias,  (edificios ,  patios,  canchas,  etc.) 

2)  Tomando  como  punto  de  referencia  su  cuerpo.  E j  . 
Colócate  de  frente  hacia  donde  sale  el  sol.  Mi- 
rarás hacia  el  E^te. 

A  tu  e^alda  estará  el  Oeste. 

Tu  brazo  izquierdo  señalará  el  Norte. 

Y  el  brazo  derecho  señalará  el  Sur. 

¿  Sabes  qué  estás  determinando  ? 

Los  puntos  cardinales. 


ai 


Ubicar  en  planos  de  la  escuela,  del  barrí 
de  la  ciudad  el  naciente  y  el  poniente. 
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j)  Ubicar  en  un  plano  del  aula  el  poniente  y  el  naciente, 
Trabajo  individual,  completando  con  tarjetas. 


TñRJETR 
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k)  Mimar  poesías. 

1)  Dramatizar  y  realizar  actividades  características 
de :  cada  etapa  del  día  (mañana,  mediodía,  tarde,/ 
noche).  Ejemplo:  desayunar,  almorzar,  cenar,  dor- 
mir la  siesta,  descansar,  jugar,  practicar  aseo  / 
personal. 

11)  Confeccionar  utensilios  y  piezas  de  la  vajilla,  / 
Ejenplo:  en  papel  de  estaño,  plegar  servilletas  y 
manteles  en  papel, 
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J)  Observar  las  costumbres  de  algunos  animales 
durante  las  distintas  etapas  del  día.  Ejernplo 
el  gallo  canta  al  amanecer,  los  pájaros  tri- 
nan al  alba,  las  gallinas  se  recogen  al  atar 
decer,  el  ganado  se  agrupa  y  vuelve  a  su  re- 
fugio al  anochecer. 

n)  Narrar  cuentos  animados  a  travos  de  las  cua- 
les los  alumnos  realicen  actividades  propias 
de  las  diferentes  horas. 

ñ)  Demostrar  objetivamente  el  movimiento  aparen- 
te del  sol  mediante  el  empleo  de  una  vela  y  / 
el  globo  terráqueo  u  otros  objetos  esféricos. 

o)  Memorizar  poesías. 

p)  Responder  a  adivinanzas.  Ejemplo: 

Soy  un  señor  encumbrado 

que  aado  mejor  que  el  reloj; 

rae  levanto  tempranito 

y  me  acuesto  a  la  oración. 

(El  sol) 

Tema  3:  La  calle,  sus  características.  Otras  calles  principales. 
Medios  de  transporte,  peligros  del  transito,  algunas  nor_ 
mas  elementales  de  seguridad.  Ubicación  de  la  casa  con  / 
respecto  a  la  escuela.  El  camino  de  la  casa  a  la^  eseijela: 
viviendas,  edificios,  espacios  libres.  La  actividad  del/ 
barrio:  casas  de  comercio,  edificios,  iglesias,  hospita-/ 
les,  museos.  Juegos  de  los  niños  en  la^calle.  Servidores/ 
públicos:  agente  de  policía,  el  bombero,  el  cartero. 

a)  Realizar  diferentes  paseos  por  el  barrio  de  la 
escuela  para: 

.  Ubicar  y  reconocer  calles  que  rodean  al  esta_ 
ble cimiento  educacional. 

.  Diferenciar  calles  pavimentadas,  de  tierra, 
empedradas,  avenidas,  calles  angostas,  paso  a 
nivel , barreras ,  etc.,  por  tacto,  oído  y  olfato. 


,  Reconocer  el  tránsito  característico  de  una  a- 
venida  y  de  calles  laterales. 

.  Observar  semáforos,  indicadores,  todo  lo  refe_ 
rente  a  la  señalización  del  tránsito  en  general. 

.  Reconocer  sensorialioente  ,  medios  de  transporte,/ 
distancia  a  que  éstos  se  encuentran,  diferentes/ 
tipos  y  marcas  de  transportes, 

.  Ejercitar  las  normas  de  tránsito,  dada  para  los 
peatones.  E j . :  formar  la  fila  para  tomar  el  óm- 
nibus, cruzar  las  calles  por  las  partes  señaliza^ 
das,  respetar  las  normas  de  cortesía  para  condu- 
cirse correctamente  en  el  ómnibus, 

.  Reconocer  sensorialmente  árboles,  plantas,  de  las 
calles  cercanas  a  la  escuela. 


1)  Cortar  flores,  hojas,  ramas,  frutos. 

2)  Coleccionar  semillas,  palitos,  cortezas,  etc. 

3)  Realizar  trabajos  aplicando  estos  elementos. 
Ejemplo:  guardas,  motivos  ideados  por  el 
ño,  enhebrados  y  seriación,  etc. 


\ 


HOJR 
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.  Observar  juegos  que  los  niños  realizan  en  plazas, 
parques  infantiles,  etc.  • 

.  Reconocer  sensorialmente  comercios  y  edificios  / 
públicos  del  barrio:  panadería,  verdulería,  far- 
macia ,  hospitales  ,  iglesias,  plazas,  paseos,  etc. 

1)  Realizar  compras. 

2)  Dialogar  con  los  comerciantes  y  funcionarios  / 
públicos . ; 

.  Visitar  los  establecimientos  donde  los  servidores 
públicos  desarrollen  sus  actividades,  por  ejemplo: 
cuerpo  de  bomberos,  correo,  etc. 

1)  Observar  edificio,  instrumentos  de  trabajo,  uni 
formes,  medios  de  movilidad.  ~ 

b)  Ubicar  en  un  plano  del  barrio  la  escuela,  calles  que 
la  rodean,  aprovechando  para  fijar  puntos  cardinales. 

c)  Realizar  juegos.  Por  ejemplo 

1)  El  semáforo  (juego  musical). 

a)  Se  formarán  cuatro  grupos  de  tres  niños  que  re 
presentarán  los  semáforos  ubicados  como  indica" 
la  gráfica. 


6  ® 
® 


2.^ 


^  ®  & 


©  5  ® 


E 
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b)  Los  niños  se  colocarán  uno  detrás  de  otro,  cada 
uno  llevará  en  su  cuerpo  un  círculo  confecciona_ 
do  con  papeles  de  diferente  textura  que  reenpla^ 
zarán  a  los  distintos  colores  (amarillo 5  verde, 
rojo). 

c)  En  posición  de  cuclillas  se  irán  levantando  al- 
ternadamente imitando  los  cambios  de  luces  que 
serán  indicados  con  acordes  diferentes:  graves 
para  el  color  rojo;  medios  para  el  amarillo  y 
agudos  para  el  verde. 

d)  Otros  grupos  harán  de  peatones  y  rodados.  Para 
indicar  el  paso  de  los  peatones  con  música  len_ 
ta,  y  para  los  rodados  música  movida. 

2)  Juegos  imitando  las  actividades  de  los  comercian- 
tes (almacén,  panadería,  farmacia,  etc.)  servido- 

\       res  públicos  (cartero,  bombero,  etc. ) 

3)  Juegos  dirigidos.  Ejemplo:  fútbol,  rondas,  etc. 

d)  Dramatizar  escenas  callejeras  donde  intervengan  los/ 
diferentes  personajes  estudiados:  comerciantes,  ser- 
vidores públicos. 

e)  Narrar  cuentos,  representar  mediante  títeres  episo-/ 
dios  en  donde  se  destaquen  la  noble  misión  que  cum-/ 
píen  los  servidores  públicos. 

f )  Con f e  cci on ar : 


1)  Semáforo  con  cajas  y  círculos  de  distintas  tex- 


turas . 


CRJR 


PHPEL  DE  LIJR 


ROJD 


PRPEL  METRLIZHÜD 


PñPEL  FELPR 


RMRRILLO 


VEF?DE 
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2)  Medios  de  transportes 
®TREN 


CORCHO 


:C  CRJR 


©RMBULRNnn 

CORCHO  PINTROG     _  CRJR  BRANDE 


CLRVOS  O 
RLriLERES 


CRJR  CHICR 


BOTONES 


(D  aMNIBUB 

P£UCULh    RADJOfiRAF/CA    O  TflOFAM 


CRRTQN  PEGRDO 


CATA 


®  RVIDM 


NVAS£  J>£  ^feiasí*^    \  CORCHO 


"PAPEL  METALií/KDO 


PlKPEL  2>E 
ALUMINIO 


©  CRNON  CISTERNR 

CRRTON 


PALILLO 


^MVAS£  3>E  SUPOSITORIO 


CDRCHQ 


HLriLER 


;V  CLRVO 


Í¿>^TAPA  BCTTELLA  ACEITE 


TAPA  B£B/DA  BAC£05A 
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3)  Herramientas  o  accesorios  de  uniforiBes,  por  // 
e jenp lo : hacha ,  mangueras ,  sombreros ,  etc . 

g)  Observar  y  reconocer  sensorialmente  uniformes  o  mu- 
ñecos vestidos  con  los  trajes  de  servidores  públicos. 
Ver  fotografía  3. 


Tema       Esquema  corporal.  Conocimiento  de  la  figura  humana. 

Para  el  niño  ciego,  es  fundaioental  que  el  dominio  de 
este  concepto,  sea  previo  a  la  iniciación  del  proceso 
de  aprendizaje,  especialmente  de  la  lecto-escritura  / 
(debido  a  las  características  del  sistema  Braille )  // 
asegurando  así  el  éxito  de  posteriores  aprendizajes. 

La  ejercitacion  en  este  sentido  deberá  ser  variada, 
respetando  un  orden  ya  establecido,  para  lograr  el  co_ 
cocimiento: 

1)  De  la  masa  corporal. 

2)  De  las  partes  del  cuerpo. 

Es  conveniente  guiar  todos  los  movimientos  con  rit- 
mos diferentes,  utilizando  palmadas,  instrumentos  mu- 
sicales, de  percusión,  combinando  sonidos  y  movimien- 
tos. 

Este  tema  es  iiiportante  integrarlo  en  todas  las  asig_ 
naturas  y  no  darlo  en  forma  aislada  y  esporádica. 

Ejercicios  Suge ri dos : 
a)  Ejecutar; 

1)  Ejercicios  corporales  en  donde  intervenga  todo  / 
el  cuerpo.  Ejemplo; 

•  De  pie,  balanceando  el  cuerpo  de  izquierda  a  / 
derecha  siguiendo  el  ritmo  de  una  canción.  In- 
troducir variantes  en  el  mismo  ejercicio:  pies 
separados,  movimientos  simétricos  de  los  bra-/ 
zos,  como  nadando,  alternar  el  movimiento  de  / 
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los  Biismos  siempre  balanceándose. 

.  Acostados  en  el  suelo,  rodar  hacia  un  lado  y  vol 
ver  al  punto  de  partida. 

.  Entrar  el  cuerpo  por  un  aro  y  dar  el  nombra  de  / 
las  partes  por  donde  va  pasando.  Lo  mismo  al  qui 
társe lo .  ~ 

.  Partiendo  de  la  posición  de  bolita,  en  el  suelo, 
el  niño  irá  expresando  con  movimientos  de  manos, 
brazos,  tronco  y  extremidades  inferiores,  sucesi 
vamente  ,  el  despertar  de  las  plantas  al  brotar."" 

.  Realizar  con  mímica:  "somos  pajaritos,  buscamos/ 
pajitas  para  nuestros  nidos",  "somos  pollitos  // 
que  escarbamos  la  tierra"» 


2)  Ejercicios  donde  intervengan  las  distintas  partes  / 
del  cuerpo.  Por  ejemplo: 

.  Movimientos  simétricos  de  brazo  . 

.  Elevación  de  brazos  en  espejo,  acompañados  de  rit 
mo,  con  canciones  como  por  ejemplo:  ~~ 

Arriba,  abajo,     1  -  2*  -  3 

el  sol  se  levanta,  4-5-6 

los  pájaros  vuelan,  7-8-9 


3)  Ejercicios  de  flexión  y  extensión  de  antebrazos.  // 
Ejemplo:  imitar  las  ruedas  de  una  locomotora,  tra-/ 
tando  de  realizar  todas  las  combinaciones  posibles. 

4)  Ejercicios  con  movimientos  asimétricos.  Ejemplo:  // 
con  un  brzo  hacer  girar  la  pelota  y  con  el  otro  ha- 
cerla saltar. 

5)  Ejercicios  dinámicos  (con  desplazamiento )  .Ejemplo : 

.  Sentados,  tomados  de  una  soga,  balanceo  hacia  // 
adelante  y  atrás,  derecha  e  izquierda. 

.  Con  movimientos  de  brazos,  bien  marcados,  despla- 
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zarse  al  ritmo  de  una  marcha.  E j . ;  imitar  solda- 
dos, duendes  (codos  y  hombros  hacia  atrás),  caha. 
líos  de  carrera,  enanos,  gigantes,  animales,  etc. 

En  estos  ejercicios  es  importante  graduar  el  ritmo 
y  combinar  con  saltos. 

6)  Ejercicios  de  equilibrio.  E j . : 

.  Marchar  con  objetos  en  la  cabeza,  manos. 

.  Marchar  entre  obstáculos,  hacia  atrás,  hacia  ade- 
lante . 

En  estos  ejercicios  es  importante  variar  las  ordenes, 
para  lograr  interrumpir  su  ejecución  y  volver  a  comen 
zarlo  cuando  se  indique  nuevamente . 

De  igual  forma  se  proseguirá  con  ejercicios  específi_ 
^         eos  de  tronco,  brazos,  piernas,  digitales. 

7)  Ejercicios  de  relajación.  E j . :  imitar  un  muñeco  de  / 
trapo,  de  nieve  que  se  derrite,  cansado,  muy  cansado, 
inflarse  o  desinflarse  como  un  globo. 

b)  Confeccionar  muñecos  empleando  diferentes  materiales: 

corchos ,  cajas ,  cilindros ,  cubos  ,  esferas ,  frutos ,  lanas , 
alambre ,  etc. 


i+1 


r^f  HEBRADO 
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El  cilindro» 

a)  Reconocer  envases  de  forma  cilindricas  de  diferentes 
materiales  y  tamaños.  E j . :  envases  de  crema g  perfume, 
remedios,  de  lata,  de  plástico  5  de  cartón,  de  madera, 
etc, 

b)  Reconocer  objetos  de  forma  cilindrica,  E j . :  lápices, 
velas,  caños  (plástico,  goma,  lata),  cigarrillos,  ca 
ramelos  ,  fideos,  cañitas  para  beber,  etc.- 

c)  Reconocer  y  observar  el  cuerpo  geométrico,  señalando 
sus  elementos. 

d)  Armar  cilindros  con  papeles  de  diferentes  texturas  / 
(cartón,  cartulina,  etc.) 

e)  Realizar  ejercicios  de  orientación  y  esquema  corporal 

í  utilizando  cilindros.  E j . :  hacer  rodar  cilindros  hacia 
adelante,  atrás,  derecha,  izquierda;  colocándolos  so- 
bre diferentes  partes  del  cuerpo,  respetando  ordenes/ 
e  inhibiendo  movimientos . 

f)  Rodar  como  cilindros  en  el  suelo. 

g)  Modelar  cilindros  o  formar  cilindricas. 

h)  Construir  muñecos,  instrumentos  musicales,  soldados,  / 
portalápices,  etc.,  empleando  formas  cilindricas. 


Tema  6;  Problemas  aplicando  sumas  y  restas. 


a)  Ünutnciar  el  problema. 

1)  Inesita  ha  comprado  adornos  y  regalos  para  el  Arbol  / 
de  Navidad.   Observa  lo  que  ha  comprado  (Mostrar  cajas 
con  siete  farolitos,  6  caramelos,  12  estrellitas,  4 
bombones  y  5  ve litas. 

Di  cuántas  cosas  compró. . . 

2)  En  una  rama  había  dos  palomitas  y  en  otra  tres.  ¿Cuan 
tas  palomas  hay  ?.  Volaron  tres.  ¿  Cuántas  palomas  // 
que  dar on  ? . 

3)  Tres  herm.anitos  compraron  caramelos. 

Observa  cuántos  compro  cada  uno  y  di  el  total  de  car_a 
melos  corrprados.   (Presentar  tres  cajas  o  bolsas  con/ 
;  caramelos  de  distintos  gustos.  E j . :   12  caramelos  de 
leche,  20  caramelos  de  fruta,  15  caramelos  de  miel.) 

b)  Objetivar  el  problema,  realizando  una  intensa  ejercita_ 
cion  sensorial.  E j .  adornos  y  regalos  mencionados,  pa- 
loma (embalsamada  o  viva),  caramelos. 

c)  Inducir  la  solución  en  forma  concreta  e  intuitiva. 

d)  Deducir  el  planteo  del  problema. 

e)  Resolver  las  operaciones. 

f)  Elaborar  la  respuesta  completa. 


Tema  7;  Enseñanza  de  reglas  ortográficas.  E j . :  Empleo  de  la  m  an 
tes  de  b  y  p . 

a)  Presentar  mediante  la  narración  de  un  cuento,  poesía,/ 
canción  o  un  fragmento  seleccionado,  las  palabras  de  / 
la  serie  a  estudiar  o  una  galera,  un  barquito  o  un  /// 
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tren  con  objetos  cuyos  nombres  correspondan  a  las  pa^ 
labras  de  la  regla  ortográfica.  E j . :  canpera,  bombi- 
lla, lánpara,  conpás ,  etc. 

b)  Presentar  tarjetas  con  las  palabras  escritas. 

c)  Objetivar  cada  una  de  las  palabras  de  la  regla  orto- 
gráfica, intensificando  la  ejercitacion  sensorial.  / 
E j . :  presentar,  campera,  compota,  ponpon , bombón  ,  bom 
bo ,  conpás,  etc. 

d)  I^alizar  el  estudio  de  cada  palabra  observando  las  ca 

racterísticas  comunes. 

e)  Inducir  la  regla  ortográfica. 

f)  Realizar  tarea  de  fijación: 

1)  Separar  las  palabras  en  sílabas. 

2)  Emplearlas  en  oraciones. 

3)  Fuga  de  consonantes, 
i+)  Completar  oraciones. 

5)  Buscar  familias  de  palabras. 

6)  Realizar  juegos  de  competencia.  E j . ;  Busco... bus- 
co ..  .  palabras  com  mb  -  mp .  Traigo  un  barquito  / 
cargado  con  palabras  con  el  gri^o  o  mp  ,como  // 
pompón  o  bombo. 

Tema  8:  Escritura:  enseñanza  de  una  frase  o  palabra  generadora. 
Ej . :  ala. 

a)  Motivar  la  palabra  ala,  mediante  relato  de  cuento, 
dramatizacion ,  poesiaT  excursión ,  en  donde  pueda  / 
observarse  diferentes  animales  u  objetos  con  alas. 
E j . :  aves,  insectos,  aviones,  etc.  (reales  o  cons- 
truidos). 

b)  Reconocer  sensorialmente  distintos  tipos  de  alas,/ 
variadas  en  tamaño,  forma,  textura,  etc. 
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c)  Imitar  el  movimiento  de  las  alas  con  brazos j  manos  5 
dedos  acoiipañados  con  palmadas,  instrumentos  m.usica 
les,  mimar  una  canción. 

d)  Pres-;ntar  la  palabra  o  frase  en  una  tarjeta. 

e)  Realizar  lectura  de  la  misma  por  la  maestra  y  los 
alumnos . 

f)  Analizar  la  palabra. 

g)  Escribir  la  palabra  b  frase  enseñada  para  su  fijación» 

h)  Buscar  entre  un  grupo  de  palabras  escritas  en  tarje-/ 
tas,  aquellas  que  tengan  el  elemento  nuevo  (letra  o  / 
sílaba ) . 

i)  Aparear  la  tarjeta  con  el  objeto  correspondiente.  Va- 
riante: presentar  el  objeto  y  buscar  la  tarjeta  con  / 
el  nombre  y  viceversa. 


Tema  9:  Enseñanza  de  nociones  gramaticales.  Acciones, 

a)  Motivar  mediante  la  dramatizacion  de  una  poesía  las  no- 
ciones a  enseñar. 

b)  Mimar  acciones  incluidas  en  la  narración  de  un  cuento  3/ 
poesía,  relato,  excursión, 

c)  Presentar  en  tarjetas  las  palabras  (acciones)  que  se  in 
dujeron  a  través  de  la  motivación. 

d)  Leer  las  mismas. 

e)  Dar  ejenplos,  realizar  la  acción  y  escribirla. 

f)  Realizar  tareas  de  fijación: 
1)  Emplearlas  en  oraciones. 
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2)  Separarlas  en  sílabas. 


3)  Realizar  juegos  en  los  cuales  tengan  que  mimar  accio^ 
nes . 

4)  Dar  un  sujeto  para  agregarles  las  acciones  que  pueda 
realizar.  Ej . :  El  pato:  camina  -  nada  -  come, 

5)  Completar  oraciones,  dando  la  lista  de  acciones  co-/ 
rrespondientes . 

6)  Entregar  objetos,  dar  el  nombre  del  sustantivo,  agre_ 
gar  una  o  más  cualidades  referidas  a  los  distintos  / 
sentidos  e  indicar  acciones  que  puedan  realizar  esos 
nombres.  E j  .  :  El  hombre  alegre:  camina  -  corre  -  sal^ 
ta  -  canta. 
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IRADOS  MEDIOS 


rema  1:  Aparato  Respiratorio.  Organos.  Mecanismo  e  higiene  de  la 
respiración . 

a)  Motivar  mediante  la  lectura  de  un  trozo  referido  a  la/ 
importancia  e  higiene  de  la  respiración. 

b)  Realizar  diversos  experimentos  y  ejercicios. 

.  Colocar  un  globo  sobre  la  boca  de  un  embudo ,  absor- 
ber el  aire  del  embudo  y  observar  que  la  goma  es  em 
pujada  hacia  adentro  por  la  presión  que  ejerce  la  / 
atmósfera  exterior. 

.  Medir  el  perímetro  toráxico  y  movimiento  del  dia-  / 
fragma  en  la  inspiración  y  espiración. 

.  Observar  prácticamente  las  características  del  aire 
inspirado  (seco-frío)  y  espirado  (húmedé-caliente ) . 

c)  Observar  el  esquema  del  Aparato  Respiratorio;  recono- 
cer sus  partes. 


d)  Localizar  en  el  precio  cuerpo  los  diferentes  órganos  / 
del  jarato. 

e)  Observar  y  describir  los  diferentes  órganos  del  Apara- 
to Respiratorio  de  un  animal,  para  comprobar  consisten 
cia,  peso,  textura,  olor. 

f)  Completar  (colocar  tarjetas  con  nombres)  esquema  indi- 
vidual elaborado  con  diversos  elementos  similares  al  / 
esquema  mural.  Fotografía  4. 


Tema  2:  Accidentes  geográficos.  Características  del  Relieve  geo- 
gráfico: montaña,  meseta,  valle,  quebrada,  ríos,  lagos  , 
arroyos,  mares  interiores.  Accidentes  de  la  costa:  pía-/ 
ya,  acantilado,  península,  cabo,  bahía,  golfo,  delta,  es 
tuario,  estrecho,  istmo.  ~" 

a)  Leer:  fragmentos,  referidos  a  la  fisonomía  del  paisaje, 
aspectos  de  la  tierra,  cambios  sufridos  por  ésta  debido 
a  fenómenos  de  erosión  y  sedimentación;  entonar  o  escu- 
char canciones  folclóricas,  poesías. 

b)  Programar  una  excursión  a  un  determinado  lugar,  para  ob 
servar  algún  accidente  geográfico  característico  de  la7 
zona  (montaña,  río,  lago,  etc.). 

c)  Usar  diccionario  para  buscar  los  términos  relacionados 
a  los  accidentes  costeros,  de  relieve,  e  hidrográficos. 

d)  Reconocer  y  observar  sensorialmente  los  accidentes  geo- 
gráficos en  un  mapa  mural.  Ver  fotografía  5. 

e)  Realizar  actividades  en  la  mesa  de  arena,  representando 
por  ejemplo,  montañas,  mesetas,  ríos,  lagos,  etc.  o  bien 
modelarlos  empleando  diferentes  pastas. 

f)  Ubicar  los ^accidentes  geográficos  en  un  mapa  de  un  conti_ 
nente  o  país  a  estudiar,  con  el  nombre  propio  correspon- 
diente. Ej.:  Cerro  Aconcagua,  istmo  de  Panamá,  delta  del 
Orinoco. 


g)  Observar  láminas,  diapositivas,  folletos  de  turismo,  etc. 

50 


3:  Uso  y  i'e conocimiento  del  dinero. 

a)  Resolver  problemas  ^  cuya  solución  ipueda  objetivarse  em 
pleando  billetes  y  monedas. 

b)  Realizar  ejercicios  sensoriales  con  éstas.  E j . :  seriar ^ 
ordenar,  clasificar  moneda  y  billetes  por  su  pesoj  tama 
ño,  forma ,  textura,  etc. 

c)  Identificar  monedas  por  el  sonido  que  producen  al  caer 
sobre  diferentes  suelos. 

d)  Seleccionar  monedas  y  billetes  por  su  valor. 

e)  Usar  el  dinero,  en  actividades  de  coTípra  y  venta* 

f)  Atender,  en  forma  rotativa,  un  kiosco  escolar,  para  /// 
ejercitar  a  los  alumnos  en  el  manejo  de  la  moneda. 

g)  Realizar,  en  grados  superiores,  ejercicios  de  cotiza-// 
cion,  reconociendo  monedas  y  billetes  extranjeros. 

Figuras  geométricas;  El  cuadrado. 

a)  Observar  y  reconocer  el  cubo. 

b)  Señalar  sus  elementos. 

c)  Inferir  concepto  de  la  cara  del  cuerpo:  cuadrado. 

d)  Presentar  cuadrados  de  diferente  tamaño,  textura,  etc. 

e)  Observar  e  indicar  los  elementos  del  cuadrado. 

f)  Buscar  elementos  de  la  vida  diaria  de  forma  cuadrada 
(cuadro,  pañuelo,  servilleta,  mesa,  tapas,  y  hojas  de 
libros ,  etc. ) . 

g)  Medir  sus  lados,  ángulos,  utilizando  hilos,  lanas,  re- 
glas 5  transportadores  ^  compases , 

h)  Deducir  igualdad  de  lados  y  ángulos. 

i)  Obtener  perímetro  de  distintos  cuadrados. 


k)  Deducir  formula  de  superficie,  dividiendo  un  cuadrado 
en  tantos  centímetros  cuadrados  como  tiene  su  superfi 
ci  e . 


SORT>AI>¿)  CON 
HíLO  J>£  VLASt ICO  LANA  EU.. 


cuat>rm:>o  de  catato m 


1)  Resolver  problemas  prácticos,  elaborados  por  los  alum 
nos,  al  medir  formas  cuadradas,  dentro  y  fuera  del  7 
aula.  E j . :  encontrar  superficie  de  un  cuadro,  períme- 
tro de  una  servilleta,  etc. 

11)  Resolver  problemas  aplicando  formulas  de  superficie  y 
perímetro. 

m)  Resolver  problemas  gráficos. 

n)  Construir  figuras  en  geoplanos,  pizarra  de  goma  con  / 
palillos,  cintas,  lanas,  fósforos,  varillas  articula- 
das, goma  imantada    sobre  plancha  imantada. 

ñ)  Confeccionar  guardas,  figuras  decorativas,  empleando 
cuadrados  de  diferente  textura  y  tamaño. 
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Tema  5 :  Problemas  gráficos. 

AVfp.lOUA'R    lA   SUpEKFiU^        PAVEL  1>B  LIJA 


Tema  6;  Coraposicion. 

El  juguete. 

Subte mas :  Dentros  de  éstos  están  incluidos  diversas  formas  li- 
terarias: descripción  5  narración ,  diálogo,  etc. 

a)  Memorizar  y  mimar  poesías, 

b)  Visitar  jugueterías. 

c)  Narrar  cuentos  ai^imados, 

d)  Dramatizar  escenas  en  las  que  intervengan  juguetes. 

e)  Describir  los  juguetes  que  hay  en  un  cajón  o  una  bol- 
sa sorpresa. 

f)  Escuchar  canciones  en  las  que  se  mencionen  o  interven 
gan  juguetes.  ~" 

g)  Reconocer  sensorialmente  distintos  juguetes. 

h)  Realizar  ejercicios  de  vocabulario  para  enriquecer  ex 
presión  oral  y  escrita.  ~ 

Tema  7:  Poblaciones  y  Culturas  Pre-  Colombinas. 

a)  Comentar  artículos  o  fragmentos  referidos  a  la  cultu- 
ra de  los  pueblos  pre - colombinos . 

b)  Ubicar  en  mapa  de  América  la  zona  ocupada  por  estos  / 
pueblos. 


c)  Presentar  y  reconocer  sensorialmente i 

,  Maquetas  de  templos,  urnas  funerarias,  ruinas.  Ver 
fotografía  NQ  6 .  '  ^ 

.  Instrumentos  musicales,  E j . :  Sícuris,  quenas. 

.  Objetos  de  artesanía:  vasijas,  collares,  adornos  cor 
porales,  máscaras,  brazaletes. 

.  Vestimenta. 

,  Tejidos. 
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.  viviendas.  Ver  fotografía  7. 

.  Productos  cultivados  por  estos  pueblos  (frutos,  plan- 
tas, hojas  o  subproductos). 

.  Animales  que  domesticaron  (presentar  pieles,  animales 
embalsamados ,  cueros  ,  etc. ) 

.  Minerales  que  utilizaron. 

.  Armas.  Ver  fotografía  8. 

d)  Representar,  en  la  mesa  de  arena,  las  terrazas,  utiliza, 
cion  del  suelo  andino  para  el  cultivo. 

e)  Modelar  monolitos  o  menhires ,  vasijas  en  arcilla  o  plas- 
cicina:  grabados  en  bajo  o  sobrerelieve . 

f)  Construir:  quipus,  instrumentos  musicales  (quena,,  sicuris) 


g)  Narrar  leyendas,  relatos,  acerca  de  la  adoración  que  profe- 
saban a  los  dioses. 

h)  Dramatizar  una  escena  de  la  vida  social  de  estos  pueblos. 

i)  Visitar  museo  arqueológico. 
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Tema  8:  Deberes  del  Ciudadano.  El  sufragio, 

a)  Dialogar  sobre  los  derechos  y  deberes  de  los 
ciudadanos . 

b)  Reconocer  sensorialmente  los  documentos  per- 
sonales de  los  ciudadanos. 

c)  Dramatizar  el  acto  electoral:  integrar  la  me_ 
sa;  presentar  urna;  representar  cuarto  oscu- 
ro; ubicar  listas  de  los  votos;  confeccionar, 
escrito  en  Braille,  un  padrón;  realizar  el  / 
acto  de  sufragar. 

d)  Reconocer  sensorialmente  sellos. 

e)  Concretar  el  escrutinio  de  los  votos. 

d)  ^Realizar  votaciones  para  elegir,  por  e  j  . :  me_ 
jor  compañero,  dirigentes  de  alguna  entidad/ 
escolar,  o  las  autoridades  de  un  periódico. 


Tema  9:  América  del  Sur:  f itogeograf ía  y  zoogeografía 
de  bosques  y  sabanas. 

a)  Ubicar  en  mapas,  de  América  del  Sur,  región 
a  estudiar. 

b)  Inducir  características  climáticas  de  la  re_ 
gi6n. 

c)  Reconocer  y  observar  sensorialmente,  vegeta 
les  típicos  de  la  zona. 

Se  tratará,  en  lo  posible,  de  presentar  la/ 
planta,  en  caso  contrario,  alguna  de  sus  par 
tes  o  siibproductos .  E j .  :  madera  de  roble,  da 
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tiles  de  palmera,  hojas  de  yerba  mate  o  coca,  ta- 
nino  de  quebracho,  resina  del  pino,  etc. 

d)  Visitar  jardín  botánico  o  plantación  de  alguna  de 
las  especies  estudiadas. 

e)  Reconocer  y  observar  sensorialmente  algunos  anima_ 
les  (embalsamados,  reales,  disecados  o  conserva-/ 
dos)  o  bien,  pieles,  símiles  de  pieles,  plumas,  / 
huesos,  cueros,  sonidos  onomatopéyicos  pertene-// 
cientes  a  estos  animales.  E j . :  piel  de  ocelote,  / 
aves  embalsamadas,  plumas  de  aves,  cueros,  cabeza 
de  víbora,  insectos,  etc. 

f)  Realizar  visita  a  un  jardín  zoológico. 
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GRADOS  SUPERIORES 
Tema  1:  El  átomo. 


a)  Leer  y  comentar  artículos  referidos  al  átomo  o  ener- 
gía nuclear. 

b)  Realizar  actividades  para  observar  y  reconocer  la  ma 
teria  de  todos  los  elementos  del  mundo  que  nos  rodea. 

c)  Diferenciar  fenómenos  físicos  y  químicos.  Ej , :  tomar 
una  hoja  de  papel,  comprimirla  y  hacerla  una  pelota/ 
(fenómeno  físico)  luego  quemarla  (fenómeno  químico). 

d)  Demostrar  por  medio  de  e>^erimentos  la  divisibilidad 
y  propiedades  de  la  materia.  E  j .  :  moler  azúcar,  TTiár- 
mol,  etc.,  disolver  sal  o  azúcar  en  el  agua,  compro- 
bar a  través  del  gusto  la  presencia  de  estas  sustan- 
cias-i 

e)  Establecer  diferencia  entre  materia  y  sensaciones  // 
por  medio  de  e5<perimentos .  E  j  .  :  dejar  caer  un  objeto 
pesado ,  encender  un  fosforo,  una  lámpara,  etc. 

f )  Observar  y  completar  gráficos  sobre  la  constitución 
de  las  moléculas  de  distintas  materias. 


[& 

MOLECULA 

MOLECULA 

HIDRÓ6END 

OXI&ENO 
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g)  Comprobar  experimentalmente  los  estados  de  la  materia. 
E j .  experimentar  con  agua  a  distintas  temperaturas,  di_ 
solver  solidos  por  el  calor,  solidificar  líquidos  por/ 
medio  del  frío. 

h)  Graficar  la  cohesión  de  las  moléculas  en  los  distintos 
estados  de  la  materia. 


LENTEJAS 


SOLIDO 
LAS  Moi-ECüLAe  esrAN 

GA9I  CÍUIGTAS 


GASEOSO 
LAS  Moi-6-eou\S  e.C  ELSVAN  y 
eSPATíCEM  . 


LIQUIDO 
t-AS  NAOLECÜI-AS   SON  NAOVIUES 
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i)  Completar  gráfico  de  los  cambios  de  estado  físico  de  la 
materia. 


61 


j)  (^servar  un  modelo  de  átomo.  Ver  fotografía 
k)  Completar  el  esquema  del  átomo. 


RTOMO  DE  HELIO 

f»/í1>EL  1>£  LIJA   


/ 

/ 


\ 

\ 


I  ^^-^    X*-^  ^      PAPEL  I>EALUMlhiO 

■BOR-DAliO  CON  HILO 


O© 


\  V.--^  ^     Sustancia  P£e>AriT£ 

\  / 
\    y 


^0RX>A1>0  con  LAMA 


Í>A'PEL  3>E  LUA 


1)  Visitar  un  centro  atómico. 

Tema  2: Edad  Media.  Los  Arabes. 

a)  Leer  y  comentar  leyendas  y  proverbios  árabes. 

b)  Ubicar  en  mapas  de  Asia,  Europa  y  Africa,  la  P^^^^^^; 
la  arábiga  y  las  principales  ciudades  y  regiones  de  su 
dominio. 

c)  Observar  y  reconocer  sensorialmente : 

.  muñeco  vestido  con  ropa  típica  árabe.  Ver  fotografía 
10. 

.  productos  alimenticios  y  ornamentales  que  aclimata-/ 
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-on  en  Europa.  E j , :  dátiles,  palmaras,  azucenas,  al- 
godón, caña  de  azúcar,  arroz,  café  (mica)  plantas  aro 
máticas  (alcanforero),  naranjo,  granado,  morera,  etc. 
productos  e  inventos  que  obtuvieron  y  difundieron  me 
diante  la  ^licacion  de  sus  conocimientos  científicos. 
Ei.:  goma  arábiga,  alcohol,  alcanfor,  mercm^io,  petro 
leo,  oro,  acero,  pólvora,  papel  de  arroz,  molinos  de 
viento,  brújula,  etc. 
•     .  telas  (sedas),  tapices,  almohadones,  alfombras. 

.  instrumentos  musicales:  laúd,  flauta,  pandereta,  cas- 
cabe  le  s  ,  cast  añue  las . 

d)  Escuchar  música  típica  y  discos  donde  se  aprecie  el  /// 
idioma  árabe . 

e)  Leer  y  comentar  algunos  pasajes  del  Corán. 

f)  Modelar:  arabescos,  en  arcilla,  sobrerelieve ;  arco  mas 
característico  de  la  arquitectura  árabe,  en  yeso,  plas- 
ticina  o  arcilla. 

a)  Objetivar  palabras  de  origen  árabe:  aljibe,  ajedrez,  // 
laúd,  almíbar,  aldaba,  zaguán,  taza,  zapato,  azulejo,  / 
alfiler,  azucena,  etc. 


Tema  3:  Continente  Asiático.  Japón.  Aspecto  físico,  económico,  / 
político  y  social. 

a)  Leer  y  comentar  leyendas,  poesías,  de  origen  japonés. 

b)  Ubicar  en  mapas  y  globo  terráqueo  el  país  a  estudiar 

c)  Observar  el  relieve  del  suelo  japonés,  ubicar  monta- 
ñas, llanuras,  ríos  más  importantes  y  características 
de  las  costas, 

d)  Observar  y  reconocer  sensorialmente : 

.  productos  agrícolas:  arroz,  trigo,  cebada,  mijo,  té, 
árboles  frutales,  algodón,  morera,  etc. 
flora  autóctona:  abetos,  cedros,  bambúes,  magnolias, 
camelias,  orquídeas,  cerezo,  etc. 

muñeco  vestido  con  ropa  típica  japonesa.  Ver  fotogra- 
fía       11.  ^3 


calzado  japonés  (zuecos). 

,  pagoda  japonesa.  Ver  fotografía  12. 

.  ramilletes  florales,  ikebanas. 

.  esteras. 

.  objetos  de  porcelana,  cerámica,  marfil. 

.  perlas  cultivadas  u  ostras. 

.  aparatos  electrónicos  (transitores ) . 

e)  Probar  comidas     típicas  japonesas. 

f)  Dramatizar  ceremonias  tradicionales  de  la  vida  familiar 
japonesa. 

g)  Escuchar  música  japonesa  y  discos  del  idioma. 

h)  Confeccionar: 

.  bandera  japonesa. 

.  arreglo  floral,  empleando  flores  naturales,  artificia- 
les (compradas  o  confeccionadas  por  los  alumnos). 
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Tema_J+:  La  planta.  Fimciones  de  nutrición,  asimilación  y  respira 
cion. 

a)  Realizar  una  excursión  a  un  parque,  plaza,  jardines,  / 
viveros . 

b)  Observar  y  reconocer  sensorialmente  distintos  tipos  de 
plantas,  sus  partes. 

c)  Reconocer  las  sustancias  inorgánicas  y  orgánicas  de  la 
tierra:  agua,  cal,  fosforo,  sales,  azúcares,  grasas,  / 
almidones,  etc. 

d)  Realizar  experimentos  para  demostrar  que: 

-  la  raíz  fija  la  planta:  intentar  arrancar  un  árbol  de 
muchos  años  utilizando  solo  las  manos. 

-  los  pelos  absorventes  exhalan  sustancias  que  disuel-/ 
ven  las  sales  contenidas  en  la  tierra:  colocar  semi-/ 
lias  de  fácil  germinación  sobre  un  ladrillo  y  éste  so 
bre  arena  húmeda,  cuando  la  planta  se  ha  desarrollado", 
se  observará  que  las  raíces  han  corroído  el  ladrillo. 

-  la  absorción  se  produce  por  los  pelos  absorventes.  // 
Preparar  dos  frascos  con  aceite  y  agua,  colocar  en  ca 
da  uno  plantitas  atravesadas.  Ubicar  una  cuyos  pelos/ 
toquen  el  agua  y  la  otra  que  toque  la  cofia.  Se  obser 
vará  que  la  que  no  toca  los  pelos  absorventes  se  mue~ 
re . 

e)  Reconocer  diversas  clases  de  hojas  y  sus  partes 

f)  Comprobar  la  función  de  transpiración:  colocar  bajo  // 
una  campana  jie  vidrio  y  otro  recipiente  parecido,  ho-/ 
jas    de  malvón  recién  cortadas.  Al  cabo  de  una  horas  / 
observar  las  gotas  de  agua  que  quedan  suspendidas  en/ 
el  vidrio. 

g)  Realizar  gráficos  de  respiración  y  transpiración: 
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i)  Realizar  ejq)eriinento  para  coniprobar  la  asimilación 
clorofílica  y  producción  del  almidón  (fotosíntesis) 

j)  Obtener  clorofila,  machacando  hojas. 


Tema  5:     Accidentes  y  enfermedades. 

a)  Preparar  cartelera  sanitaria.  Por  ej 


SA  £.cfD 

(k>í/So>MA    pon  MSA/as, 


Z.£'Gc/A/¡  f  A/o  £ 
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b)  Coirentar  noticias  periodísticas  s<?bye  sanidad  y  acci 
dente s, 

c)  Reconocer  sensorialmente  elementos  que  producen  acci_ 
dentes:  cortantes,  de  elevada  temperatura,  contunden 
tes,  objetos  eléctricos,  químicos,  etc. 

d)  Reconocer  sensorialmente,  teniendo  las  precauciones/ 
necesarias : 

^  sustancias  venenosas  y  su  antídoto.  E j , :  soda  caus- 
tica y  vinagre  con  agua. 

-  remedios  específicos  para  quemaduras ,  heridas,  pica 
duras,  mordeduras,  etc. 

e)  Realizar  práctica  de  primeros  auxilios  para  diversas 
lesiones:  quemaduras,  heridas,  fractura,  esguince,  / 
asfixia,  etc. 

f)  Organizar  botiquín  escolar  de  primeros  auxilios. 

g)  Leer  y  comentar  artículos  sobre  la  vida  de  grandes  / 
benefactores  de  la  Humanidad. 

h)  Reconocer  sensorialmente:  modelos  de  microbios  reali_ 
zados  en  plasticina  u  otra  pasta. 


-  distintoa  tipos  í|e  y^ct^nas  y  antídotos,  E j .  :  inye 
cioneSs  pastillas,  jarabes,  capsulas,  etc. 

.  -  instrumental  eiip  leados  en  la  inoculación  de  vacun 
inyecciones  3  ej.:  agujas,  jeringas,  estuche  para  | 
terilizar  jeringas  y  agujas,  etc. 


i)  Realizar  práctica,  de  vacunación. 

.  J)  Confeccionar  gráfico  sintetizando  la  acción  de  las ; 
,4     cunas,  sueros  y  defensas  del  organismo. 


k)  yisitar  un  centro  asistencial. 
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6:  Volumen  del  prisma. 


a)  Reconooer  sensorialmente ,  objetos  que  tengan  forma  de 
cuerpos  geométricos  (pelota,  bonetes,  tarros,  cajas,/ 
cajones,  valijas,  jabones,  caramelos,  cosméticos,  etc. 

b)  Reconocer  sensorialmente  cuerpos  geométricos  de  madera, 
plástico  o  cartulina. 

c)  Agrupar  los  objetos  y  el  cuerpo  geométrico  correspon-/ 
diente.  E j . :  esfera  y  pelota,  bolita,  caramelo. 

d)  Armar  prismas  de  distintos  materiales  y  tamaño.  Ej.  de 
cartulina,  cartón,  papel  de  lija,  película  radiográfi- 
ca, etc. 

e)  Reconocer  los  elementos  del  prisma. 

f)  Armar  un  prisma  con  cubos  de  1  cm.  de  arista.  E j . :  re- 
gletas blancas  del  material  Cousenier  -  Gateño  o  cubos 
de  una  determinada  medida)  para  deducir  la  formula  de 
volumen . 


Este  resultado  es  el  producto  de  3  aristas  que  concurren 
en  un  vértice:  a.b.c. 

V  =  a.b.c.  c  =  altura 

a.b.=  sup.base  V  =  Siip.base  x  h, 
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g)  Medir  las  aristas  de  distintos  cuerpos  (caja  de  zapa- 
to, televisor,  estufa,  armarios,  caja  de  fósforos,  ca_ 
jones,  etc.)  y  calcular  el  volumen. 

h)  Resolver  problemas,  encontrando  el  volumen  de  cuerpos 
de  la  vida  diaria,  aplicando  estas  formulas,:  E  j  . :  Ha_ 
llar  el  volumen  del  aula  y  habitación  de  la  escuela  o 
de  la  casa. 

Tema  7:  Lectura. 


PLEGARIA  POR  EL  NIDO 

por  Gabriela  Mistral 

Dulce  Señor,  por  un  hermano  pido, 
indefenso  ^hermoso:    Ipor  el  nidoJ 

Florece  en  su  plumilla  el  trino; 
ensaya  en  su  almohadita  él  vuelo; 
ly  el  canto  dice  que  es  divino, 
y  el  ala,  cosa  de  los  cielos  í 

Dulce  tu  brisa  sea  al  mecerlo, 
dulce  tu  luna  al  platearlo,  ' 
fuerte  tu  rama  al  sostenerlo, 
bello  el  rocío  al  enjoyarlo. 

De  su  cuevita  delicada 
tejida  con  hilacha  rubia, 
desvía  el  vidrio  de  la  helada 
y  las  guedejas  de  la  lluvia; 


a)  Escuchar  arrullos  de  pájaros. 

b)  Observar  y  reconocer  sensorialmente  distintos  pájaros 
y  nidos. 
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c)  Leer  la  lectura. 


d)  Objetivar  palabras  del  léxico  de  la  lectura,  por  ej.: 
plumilla,  hilachas,  guedejas,  lirio,  cq)os,  clavelli- 
nas. 

e)  Explicar  n^táforas.  E j . :  "...desvía  el  vidrio  de  la  / 
helada",  comparar  la  helada  con  un  vidrio  y  trozo  de 
hielo,  por  su  textura,  temperatura,  etc.;  "...  y  las 
guedejas  de  la  lluvia  ...",  establecer  la  semejanza  / 
entre  una  cabellera  y  la  lluvia;  "...  bello  el  rocío/ 
al  enjoyarlo...",  observar  hojas  o  flores  con  gotas  / 
de  rocío  y  comparar  éstas  con  las  piedras  o  perlas  de 
una  joya. 

f)  Explicar  personificaciones.  E j "flore ce  en  su  plu 
milla  el  trino".. .  ,  dramatizar  el  piar  de  los  pájaros. 
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CAPITULO  IV 

EL  MUSEO  EN  LA  ESCUELA  DE  CIEGOS 


La  inportan cia  del  Museo  en  una  escuela  es  consecuencia  di_ 
recta  del  papel  fundamental  que  cunple  el  material  didáctico  // 
centro  del  proceso  educativo. 

En  nuestras  escuelas,  la  sala  del  museo  no  deberá  ser  un  / 
lugar  para  exponer  solamente  piezas  u  objetos  de  alto  valor  his_ 
tórico  o  artístico,  sino  la  síntesis  objetiva  y  concreta  de  los 
conocimientos  de  todas  las  asignaturas  impartidas  en  el  aula. 

La  organización,  incremento  y  mantenimiento  del  museo,  de- 
be estar  a  cargo  del  personal  docente,  quien  será  el  que  se  ocu 
pe  de  confeccionar,  buscar,  adquirir  y  reparar  el  material. 

Es  necesario  destacar  que  estas  tareas  deben  ser  constan-/ 

tes . 

Muchos  elementos  tendrán  que  ser  confeccionados  por  los  do_ 
centes  especializados,  a  fin  de  que  el.  material  reúna  todos^  los 
requisitos  necesarios  para  poder  ser  aprovechados  en  su  totali- 
dad por  el  educando  di s capacitado  visual. 

¿  Qu^  cantidad  de  material  debe  poseer  un  museo  ?,  En  este 
sentido  coincidimos  con  Nelson  Coon,  cuando  dice:  "Un  museo  /// 
ideal  debería  contener  más  material  que  el  que  podrfa  ser  alma- 
cenado en  un  edificio  tipo  pentágono»  ya  que  las  necesidades  de 
los  ciegos  son  tanto  mayores  que  las  de  los  videntes.  Los  he-  / 
chos  objetivos  más  comunes  son  conocidos  por  la  persona  vidente 
a  través  de  la  vida  cotidiana,  de  ilustraciones  en  los  libros  y 
revistas,  de  películas  y  fuentes  similares  y,  por  lo  tanto,  si 
fuéramos  a  educar  a  las  personas  ciegas  totalmente  en  base  al  / 
empleo  de  materiales  deberíamos  tener  un  museo  mucho  mayor  que 
el  que  sería  necesario  para  los  videntes". 

¿  Donde  y  como  adquirir  el  material  no  confeccionado  por  / 
los  docentes  ?,  En  diversos  lugares: 

1)  Comercios. 

2)  Fábricas, 
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3)  Instituciones  públicas  o  privadas: 
museos  5  jardines  botánico-  zoologico- 
serpentario;  centros  militares,  de  de^ 
porte,  de  arte  (escultura-música);  de 
investigación  científica;  embajadas , 
consulados  3  etc, 

^)  Cualquier  persona  que  por  la  actividad 
o  trabajo  que  realice ,  tenga  objetos  / 
que  puedan  ser  de  utilidad. 

Se  lo  puede  adquirir  pagando  su  importe  o  mediante  solicitud 
de  donaciones. 

¿  Qué  material  puede  formar  el  museo  ? 

Se  sugiere  el  siguiente,  que  lo  clasificamos  en: 

1)  Material  real,  conservado,  montado. 

2)  Material  construido. 

1)  Material  real,  conservado,  montado. 

a)  Vegetales ;  cereales,  forestales,  especias,  aromáticos, 
medicinales,  ornamentales , (plantas ,  semillas,  hojas,  / 
frutos,  fibras,  subproductos,  procesos  de  industriali- 
zación j  objetos  elaborados  con  materias  primas  vegeta- 
les), 

b)  Animales ;  marinos,  terrestres,  aves,  batracios,  repti- 
les, arácnidos,  insectos  (conservados  o  montados,  pie- 
les, cueros,  plumas,  huevos,  huesos,  subproductos,  pr£ 
ce  sos  de  industr'ialización  ;  objetos  e  laborados  con  ma- 
teria prima  animal), 

c)  Minerales ;  piedras,  metales,  metaloides,  combustibles, 
subproductos,  objetos  elaborados  con  materia  prima  mi- 
neral. 

d)  Colección  de  armas. 

e)  Colección  dé  elementos  de  deporte. 
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Instrumentos  musicales. 

Colección  de  billetes,  monedas  nacionales  y  extranje 
ras. 

Elementos  del  canpo. 
Elementos  de  física  y  química. 
Elementos  de  higiene  personal. 
Es  que  le  to  humano , 
Elementos  de  indios. 

Sombreros,  cascos,  trajes,  zapatos  típicos. 

Elementos  de  limpieza  del  hogar. 

Artefactos  del  hogar. 

Elementos  relacionados  con  el  mar. 

Instrumental  empleado  en  distintos  oficios  y  profesiones 
InstruTiBntal  y  eleirentos  de  primeros  auxilios. 
Productos  típicos  de  distintos  países. 
Sustancias  olorosas. 
Etc.  .. 


2)  Material  construido 


a)  Modelos  plásticos  de  aparatos  del  cuerpo  humano. 

b)  Banderas,  escudos. 

.c)  Sombreros,  cascos,  gorros. 

d)  Muñecos  vestidos  con  trajes  típicos  nacionales,  de 
época,  oficios  y  profesiones. 

e)  Planos,  mapas,  gráficos,  globo  terráqueo. 

f)  Maquetas  de  distintos  tipos  de  viviendas,  monumentos, 
ruinas,  dique,  etc. 

g)  Figuras,  cuerpos  geométricos  (de  madera,  cartón,  plás_ 
tico),  geoplanos. 
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1^)  Cintas  grabadas. 

i)  Discos  (de  sonidos  onomatopéyicos ,  música  folclórica 
de  distintos  países,  de  diferentes  idiomas,  etc.). 

j)  Juguetes  (medios  de  locomoción  antiguos  y  actúale s)| 
armas,  etc. 

k)  Bustos. 

1)  Etc.. 


Los  elementos  enumerados  en  los  ítems  a,  b,  c,  d,  e,  f,  g, 
h,  son  los  que  generalmente  deben  ser  elaborados  por  los  docen- 
tes especializados. 

Para  concluir,  transcribimos  la  opinión  de  R.  Haydn ,  limi- 
tada visual,  graduada  de  la  Escuela  Perkins,que  a  proposito  del 
tema  ha  escrito: 


"Alguien  debe  recordar  el  mostrarnos  las  cosas  que  están  / 
fuera  de  alcance  y  explicárnosla.  Es  tanto  lo  que  debe  ser  deja 
do  a  la  imaginación  -  las  estrellas,  el  significado  de  las  pers 
pectivas,  la  expansión  del  mar,  la  expresión  en  las  caras  de  la 
gente;  es  tanto  lo  que  nunca  podemos , tocar ,  que  el  mayor  numero 
de  cosas  posibles  tiene  que  ser  intericionalmente  puesto  a  nues- 
tro alcance". 
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C  A  P  I  T  U  LO  V 

EL  MATERIAL  DIDACTICO  PARA  EDUCANBpS  DI SCAP AGITADOS  VISUALES 

CON  GRADO  DE  VISION  UTIL 

Al  educar  conjuntamente  niños  ciegos  y  con  grado  de  visión 
útil  (amblíopes)  debemos  tener  presente  el  material  específico/ 
de  cada  grupo.  El  ambliope  se  beneficia  con  el  material  tridi-/ 
mensional,  pero  a  su  vez  necesita  trabajar  con  material  espe-// 
cial,  similar  al  que  emplea  el  niño  con  vista  normal. 

Es  imprescincible  recordar  que  estos  alumnos  deben  ser  edu 
cados  mediante  el  sentido  de  la  vista.  Aún  estando  integrados  / 
ciegos  totales  y  parciales  en  una  misma  clase ,  se  debe  utilizar 
el  pizarrón  para  este  último,  como  auxiliar  didáctico-visual ,  / 
para  desarrollar  y  fijar  temas  de  Ortografía,  Gramática,  Cien-/ 
cias  Sociales,  Ciencias  Naturales,  Matemáticas,  etc.  La  ejerci- 
tacion  y  estimulación  visual  deben  ser  intensas ,  continuas  y  // 
graduadas  a  lo  largo  del  proceso  del  aprendizaje,  olvidando  /// 
aquella  premisa  pedagógica  que  sostenía  que  una  forma  de  preser 
var  la  visión  era  limitar  el  uso  de  ésta.  Actualmente  nuevas  co_ 
rrientes  científicas  indican  que  el  remanente  visual  no  se  des- 
gasta y  según  Lowenfe Id,  por  el  contrario,  el  uso  de  los  ojos  / 
es  necesario  para  mantener  y  desarrollar  el  funcionamiento  "bo-/ 
tal  del  grado  visual  que  el  educando  posee. 

¿  Qué  material  debe  emplear  este  niño  ?. 

Láminas,  folletos,  postales,  diapositivas ,  films ,  mapas,  / 
esque^nas,  gráficos,  etc.,  respetando  siempre  el  grado  de  visión 
de  cada  educando. 

Para  la  elaboración  del  material  y  su  presentación  se  ten- 
drán en  cuenta  ciertas  consideraciones: 

Las  ilustraciones  deben  ser: 

a)  Simples,  con  trazos  nítidos,  fuertemente  marcados. 

b)  De  mayor  tamaño  que  las  comunes. 
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c)  Con  pocos  detalles,  por  ejemplo:  un  rnapa  orohidro- 
gráfico  de  un  paíSj  tendrá  señalado  los  accidentes 
principales,  a  fin  de  evitar  superposición  de  tra- 
zos, colores  y  nombres. 

d)  Con  colores  contrastantes. 

e)  Los  títulos  5  nombres,  tarjetas  conteniendo  diferen 
tes  vocablos,  se  escribirán  con  letra  clara  simple, 
y  el  tamaño  se  adecuará  al  resto  visual  de  cada  /// 
alumno . 


Es  importante  que  el  alumno  participe  en  la  elaboración/ 
del  material  y  de  las  ilustraciones  de  sus  carpetas,  usando  / 
distintas  técnicas:  dibujo,  pintura,  dactilopintura ,  collage  , 
parque try,  etc. 

Estas  actividades  además  de  desarrollar  el  sentido  esté- 
tico y  artístico  favorecen: 

a)  Coordinación  viso-motora. 

b)  Imaginación. 

c)  Expresión. 

d)  Pensamiento  independiente. 

e)  Liberación  o  descarga  emocional. 

f)  Fácil  adaptación  a  situaciones  nuevas, 

g)  Progreso  y  éxito. 
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CAPITULO  VI 
MAQUINA  TERMOFORM 
NUEVO  IMPLEMENTO  PARA  LA  REPRODUCCION  DE  MATERIAL  DIDACTICO 

Mercy  Paez 

Jefe  de  la  División  de  Educación  del  INCI 
Colombia 

La  Termo  Re  levadora  es  una  máquina  que  apareció  en  la  déca- 
da del  50  y  es  producida  por  la  American  Thermofon  Corporation  , 
cuya  dirección  es:  1732  West  Slauson  Avenue  ,  Los  Angeles,  Cali-/ 
fornia  90047.  Estados  Unidos. 

Por  su  fácil  manejo  y  funcionalidad  es  un  valioso  recurso,/ 
para  la  impresión  de  textos  en  braille ,  y  la  reproducción  de  ma- 
terial didáctico  en  alto  relieve. 

El  papel  braillon,  de  consistencia  plástica,  es  el  utiliza- 
do para  sacar  copias. 

Ventajas  y  utilidad  de  la  máquina  y  el  papel  braillon 

a)  Permite  preparar  material  didáctico  en  alto  relieve,  de 
mayor  duración  que  el  confeccionado  con  el  papel  común. 

b)  Los  textos  en  braille  impresos  en  papel  braillon,  tienen 
mejor  relieve,  mayor  nitidez  y  duración] 

c)  Los  libros  para  diferentes  asignaturas  podrán  llevar  al- 
gunas ilustraciones  que  aclaren  el  contenido  del  texto  y  los  ha- 
ga más  amenos  e  interesantes. 

d)  Favorece  la  conservación  de  los  textos  en  buen  estado  de 
aseo,  ya  que  la  calidad  del  braillon  permite  que  se  pueda  limpiar 
con  agua  y  jabón. 
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e)  Proporciona  al  alumno  la  ventaja  de  tener  juegos  de  ilus_ 
traciones  individuales  en  alto  relieve  de  las  diferentes  materias 
sociales  (mapas,  diagramas),  geometría,  trigonometría,  físicas,  / 
etc. 

f)  Los  textos  de  estudio  de  papel  común  pueden  llevar  inter- 
calados en  hojas  braillon  algunas  ilustraciones,  según  el  tipo  de 
encuademación  que  tengan.  Es  una  manera  práctica  y  económica  de 
lograr  que  el  libro  tenga  una  presentación  atractiva  y  didáctica. 

g)  Pex-mite  reproducir  ilustraciones  de  la  mayoría  de  las  m.a- 
terias  del  ciclo  básico  y  superior:  Matemáticas  elemental  y  supe- 
rior; Física  y  Quím-icaj  Ciencias  Naturales  y  Sociales,  etc.  En  // 
Ciencias  Sociales  es  un  gran  recurso  por  la  variedad  de  mapas  que 
se  pueden  realizar,  desde  el  sencillo  croquis  hasta  las  rutas  de 
Colón  a  América,  batallas  de  la  Independencia,  etc. 


Elementos  y  materiales  que  pueden  ser  utilizados  para  elaborar  // 
las  matrices. 

1.  -  Punzones  de  diferente  calibre,  de  los  utilizados  en 

grabado  de  metales. 

2.  -  Punzón  para  dibujo  a  mano  alzada  de  la  Howe  Press. 

3.  -  Tiralíneas  o  trazalíneas  de  la  Howe  Press. 

4.  -  Juego  de  cuchillas  o  bisturíes. 

5.  -  Espátulas  de  las  empleadas  en  escultura  o  cerámica 

para  modelar. 

6.  -  Gubias  o  gurbias  pequeñitas  de  las  que  se  utilizan 

para  tallar  la  madera. 

7.  -  Pitas  o  piolas  de  diferente  calibre,  hilo  argelino 

o  calabrés. 

8.  -  Adhesivos  o  pegantes  como  la  cola  blanca,  que  sirven 

para  pegar  papel,  cartón,  madera  delgada,  telas,  etc. 
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Pegante  o  goma  que  se  enplea  en  zapatería,  es  más 
fuerte  y  requiere  de  mucho  tieiipo  para  pegar,  tie_ 
ne  la  consistencia  de  la  miel. 

9.-  Papel  de  lija,  de  cero  (o)  en  adelante,  papeles  o 
cartulinas  con  diferente  textura. 

10.  -  Palillos  o  paletas. 

11.  -  Láminas  metálicas  (muy  blandas)  de  las  enpleadas 

para  sacar  copias. 

12.  -  Pasta  para  modelar. 

13.  -  Yeso  del  que  se  utiliza  en  odontología. 

14.  -  Objetos  en  tercera  dimensión,  pero  que  no  den  un 

relieve  muy  alto  (botón,  llave,  fideos,  medalla, 
clavo,  etc. ) 

Modo  de  enpleo  de  los  materiales  antes  descriptos. 

1.-  Con  punzones  y  sobre  papel  braille ,  cartulina  o  carto- 
nes y  la  lámina  metálica  se  pueden  realizar  diferentes 
texturas,  según  el  calibre  (grueso)  del  punzón  y  utili_ 
zando  el  espacio  entre  los  diferentes  tipos  de  puntea- 
do. En  la  lámina  se  pueden  hacer  trazos  continuos. 


•  •  •  • 

•  •  •  • 

•  •  ♦  • 

•  •  •  • 
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2.-  Con  el  punzón  de  dibujo  se  consigusr.  difei-entes  textu- , 
ras  utilizando  el  espacio  y  distribuyendo  en  diferentes 
formas  el  punteado. 
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3.-  Igualmente  con  el  trazalíneas  se  logran  diferentes  efe£ 
tos . 
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e 

;  9  .  «  ¡  ©  I  •  • 
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Las  cuchillas  y  bisturíes  se  emplean  para  cortar  el  car- 
tón, pita  o  madera  muy  delgada.  Son  muy  efectivos  por  la 
precisión  con  que  se  puede  trabajar. 

5.  -  Las  espátulas  se  emplean  para  modelar  la  pasta  de  papel 

o  el  yeso,  que  se  utiliza . mucho  en  los  relieves  geográ- 
ficos. 

6.  -  Las  gubias  o  gurbias  se  utilizan  también  para  modelar  y 

para  hacer  texturas  en  maderas  muy  delgadas  o  cartones. 

7.  -  La  pita  o  piola  viene  en  diferentes  grosores  y  se  emplea 

con  mucha  frecuencia  para  definir  contornos  o  para  deli- 
near completamente  un  dibujo,  hecho  previamente  en  car-/ 
ton.  Se  fija  con  la  cola  o  pegante  blanco,  para  hacer  // 
los  cortes  necesarios  se  utiliza  el  bisturí. 

El  hilo  también  se  emplea  igual,  solo  que  para  lograr 
un  mayor  efecto  y  para  manejarlo  mejor  se  humedece  con 
el  pegante  blanco,  se  deja  secar  y  luego  se  trabaja  al 
igual  que  la  pita. 

8.  -  El  pegante  blanco  o  cola,  tiene  un  doble  uso,  pues  ade-/ 

más  de  servir  para  fijar  o  pegar,  se  emplea  para  dar  tex_ 
turas.  Despue's  de  secar  conserva  su  consistencia  y  es  d^ 
fícil  de  quitar.  *  ^ 

La  goma  o  cola  de  zapatería  se  emplea  únicamente  para/ 
pegar  y  de  acuerdo  a  las  instrucciones.  Da  buenos  resul- 
tados para  unir  las  hojas  de  papel  braillon  pudiendo  re- 
forzarse con  cinta  pegante  por  el  reverso. 

9.  -  El  papel  de  lija  se  emplea  para  lograr  diversos  efectos/ 

de  textura,  así  como  los  papeles  o  cartulinas  que  tienen 
grabados  perceptibles  por  el  tacto. 

10.  -  Los  palillos  y  paletas  son  implementos  que  se  utilizan  / 

para  dar  relieve ,  se  pegan  o  fijan  con  la  cola  blanca. 

11.  -  En  algunas  imprentas  utilizan  en  lugar  de  papel  esténsil, 

láminas  de  metal  muy  blando.  En  ellas  se  puede  dibujar  // 
por  el  revés  y  con  el  punzón  o  un  esfero,  da  un  relieve  / 
muy  nítido,  además  se  trabaja  rápido.  Se  emplea  para  /// 
ilustrar  dibujos  planos. 
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Recomendaciones  Generales 


Dado  el  alto  costo  del  papel  braillon ,  así  como  el  trabajo 
que  implica  la  elaboración  de  la  mayor  parte  de  las  matrices,  / 
es  importante  tener  en  cuenta  una  serie  de  precauciones  con  re£ 
pecto  a  éstas  ultimas. 


1)  Para  evitar  que  los  libros  sean  demasiado  voluminosos 
el  relieve  no  debe  sobrepasar  de  k  mm,(este  es  demasía, 
do  y  es  el  máximo  que  se  usa  para  relieve  geográfico). 

2)  No  es  conveniente  ilustrar  o  reproducir  dibujos  que  por 
efectos  de  la  sombra,  luces,  colores,  planos,  perspecti_ 
va,  etc.,  dan  ópticamente  la  3a.  dimensión  y  es  imposi- 
ble reconocer  al  tacto. 

3)  La  plastilina  no  es  un  material  apropiado  ya  que  la  re- 
producción en  el  Thermoform  se  realiza  por  calor  y  a  pe_ 
sar  de  permanecer  sólo  3  segundos  se  ablanda  y  se  defor_ 
ma  la  figura. 

4)  Otro  elemento  poco  práctico  es  la  pasta  de  pan.  Fácil/ 
de  trabajar,  se  modela  muy  bien,  pero  al  secar  pierde  / 
la  forma,  en  especial  cuando*  se  trata  de  planos  con  vo- 
lumen, por  ejemplo;  plásticos  de  anatomía  (corazón,  puJ^ 
mones,  etc.),  Al  secar  la  masa  se  recoge  y  el  efecto  en 
la  hoja  braillon  es  contrario,  porque  queda  cóncavo  en/ 
vez  de  convexo.  Además,  la  matriz  se  deteriora  fácilmen 
te  y  no  sirve  para  futuras  reproducciones. 

5)  No  se  deben  presentar  demasiadas  especificaciones  en  una 
sola  ilustración.  Ejemplo:  realizar  un  mapa  hidrográfico 
otro  orográfico  y  otro  político  de  un  país. 

6)  Los  dibujos  de  tipo  lineal  o  plano  se  pueden  realizar  di 
rectamente  sobre  la  hoja  braille .  E j . :  dibujos  de  geome- 
tría. 
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7) 


Para  ilustraciones  que  deben  llevar  nombres  se  puede  pro^ 
oeder  de  dos  formas: 


a) 


Colocar  letras  o  números  en  ríos,  montañas, 
estados,  etc.  y  escribir  en  otra  hoja  adjun 
ta  la  referencia. 


b) 


Colocar,  cuando  el  tamaño  de  la  ilustración 
lo  permita,  los  nombres  en  la  matriz  con  // 
flechas  indicadoras  que  pueden  ser  palillos, 
pita  delgada,  etc. 


8)  Cuando  el  tamaño  de  la  ilustración  es  mayor  que  el  recua- 
dro de  la  Termoform,  será  necesario  hacer  dos  matrices  // 
que  se  complementen,  uniendo  luego  las  hojas  braillon. 

9)  En  los  cuatro  lados  de  la  matriz  debe  dejarse  un  margen  / 
de  aproximadamente  2,5  cm,  para  evitar  que  el  recuadro  me_ 
tálico  tome  parte  del  gráfico.  Cuando  ésto  sucede  no  se  / 
obtiene  una  fiel  y  total  reproducción. 

Manejo  de  la  Termoform 


El  manejo  de  la  máquina  es  simple  y  lo  puede  efectuar  una  per^ 
sona  vidente,  o  ciega  bien  entrenada,  ya  que  se  requiere  precisión 
para  colocar  la  matriz  y  la  hoja  braillon. 

No  se  deteriora  por  el  uso,  sino  por  descuido  al  guardarlo. 

El  número  de  reproducciones  depende  de  las  características  de 
la  matriz  (generalmente  se  obtienen  100  o  más  copias);  se  saca  un 
promedio  de  10  a  15  copias  por  minutos. 

La  reimpresión  del  papel  braillon  borrado,  se  puede  realizar/ 
hasta  3  veces,  si  la  matriz  es  de  un  texto  en  braille .  Las  hojas  / 
braillon  que  tienen  impresas  ilustraciones,  al  borrarlas  se  arru-/ 
gan  y  quedan  demasiado  deterioradas  para  ser  usadas  nuevamente. 
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FOTOGRAFIAS 


Las  fotografías  que  ilustran  las  páginas  siguientes ^ han 
sido  tomadas  de  las  piezas  y  colecciones  pertenecientes  al  / 
museo  del  Instituto  de  Ciegos  Helen  Keller,  de  Córdoba,  cuya 
formación,  incremento  y  actualización  es  el  producto  de  /// 
treinta  años  de  labor  continua  del  personal  docente  especia 
lizado  de  este  Instituto  y  egresadas  del  Profesorado  para  // 
Ciegos  del  Instituto  de  Psicopedagogía  y  Educación  Diferen-/ 
ciada  Dr.  Domingo  Cabré d. 
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FOTOGRAFIAS 


1.-  Muñeco  vestido  de  Colón. 

2  -  Carabela. 

3  -  Muñecos  vestidos  de  servidores  públicos. 
H  -  Aparato  respiratorio. 
5  -  Mapa  mural  de  accidentes  geográficos. 

y    7  -  Maquetas  de  vivienda  y  tenplo  precolombinos. 

8  -  Armas  indígenas . 

9  -  Atomo. 

10-  (Muñeco  vestido  de  árabe. 

11  -  Muñeca  con  traje  j^onés. 

12  -  Pagoda  japonesa. 

13  -  Maqueta  de  ruinas. 
1^  -  Escudos. 

15  -  Faro. 

16  -  Muñeco  vestido  de  caballero  mediev^il. 

17  -  Muñeco  para  esquema  corporal. 

18  -  Aves,  nidos,  animales  marinos. 
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PASTAS  EMPLEADAS  EN  LA  ELABORACION  DE  MATERIAL  DIDACTICO 


PASTA  DE  PAPEL;  a  12  0  gramos  de  papel  de  estraza,  en  macera- 
clon  con  agua  acidulada  y  previamente  extraí 
da  esta  ultima  prensándola  con  las  manos ,  se  le  agrega  un  ki 
logramo  de  cola  de  la  clase  conocida  en  el  comercio  por  To-/ 
ten  y  tiza  en  polvo  en  cantidad  suficiente  para  formar  una  / 
masa  fácilmente  modelable. 

PASTA  MAYOLICA:  este  material  se  prepara  en  forma  similar  a 
la  pasta  de  papel,  reemplazando  el  de  estra 
za  por  papel  de  seda  blanco  o  de  filtro,  y  la  tiza  por  tal~ 
co.  Los  objetos  trabajados  con  tales  elementos,  una  vez  se- 
cos, adquieren  las  apariencias  de . la  mayólica. 

MASILLA:  Es  un  compuesto  de  tiza  y  aceite  de  lino  crudo,  que 
también  puede  emplearse  para  modelar. 

ARCILLA:  la  materia  plástica  por  excelencia  es  la  arcilla.  / 
Para  su  preparación  perfecta  se  pulveriza,  se  colo- 
ca en  una  vasija  y  se  le  agrega  agua  hasta  que  forme  una  ma- 
sa homogénea  de  cierta  consistencia  amasándola  conveniente-/ 
mente.  Puede  usarse  cuando  al  tomarla  entre  los  dedos  no  se 
pega  a  ellos.  Para  su  conservación  en  condiciones  de  modelar 
ka,  se  debe  cubrir  con  un  paño  húmedo.  Igual  precaución  debe" 
tomarse  cuando  se  deja  un  trabajo  sin  terminar,  pues  se  evi- 
ta así  que  se  endurezca.  Agregándole  una  parte  de  glicerina 
a  cada  tres  de  arcilla,  adquiere  mayor  plasticidad  y  no  se  / 
seca  ni  resquebraja  tan  fácilm.ente  a  la  acción  del  aire. 

PASTA  DE  PAPEL  O  PAPEL  MACHE:  se  enpapa  en  agua  cierta  canti_ 

dad  de  papel  secante  blanco  y 
se  reduce  a  pulpag  una  vez  obtenida  ésta  se  la  estruja  con  / 
un  paño  hasta  que  se  seque  y  luego  se  mezcla  con  engrudo  has 
tanque  adquiera  la  consistencia  de  masilla.  Con  el  papel  ma" 
che  pueden  modelarse  títeres  y  muñecos.  En  los  grados"^  supe-/ 
riores,  se  lo  puede  usar  en  la  confección  de  mapas  en  relie- 
ve . 

Para  que  los  trabajos  en  papel  maché  queden  bien  termina- 
dos se  los  colorea  con  acuarelas  o  temperas.  Una  pintura  bue 
na  se  obtiene  con  barniz,  color,  aguarraz  y  muy  poco  aceite7 
esta  pintura  tiene  la  ventaja  de  que  se  seca  rápidamente. 
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